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Razones para usar el juego en la enseñanza del inglés
 
   Existe en pedagogía una vieja regla de oro, nacida de la experiencia, que aconseja enseñar divirtiendo. El hombre, desde la Antigüedad, ha utilizado el juego en la educación, consciente de su gran importancia como factor de motivación en el proceso formativo del individuo.  Las diferentes teorías de aprendizaje, desde el Conductismo, pasando por el Cognitivismo, hasta el Constructivismo, y -más recientemente- el Conectivismo de Siemens (una teoría emergente de aprendizaje para la era digital), reconocen el rol que juega la actividad lúdica en la adquisición del conocimiento. Los psicólogos de la escuela cognitiva, por ejemplo, destacan el papel del juego en el desarrollo psicomotor, afectivo, social, cognitivo y lingüístico del niño.
 
    
 
   Numerosos estudios en diversas latitudes del mundo han validado, desde una perspectiva científica, la incorporación del juego como un elemento motivador que fomenta la creatividad y espontaneidad del alumno. De acuerdo con la psicología del aprendizaje, hay una relación íntima entre el jugar y el aprender, de manera que su combinación en el aula propicia la participación espontánea del estudiante en un ambiente ameno y cómodo.
 
    
 
   Desde el punto de vista lingüístico, el juego didáctico activa mecanismos de aprendizaje de la lengua al tiempo que genera condiciones para el desarrollo eficaz de la competencia comunicativa, pues el estudiante se involucra en actividades que demandan el uso del idioma en escenarios de comunicación auténtica. Esto se hace evidente cuando, por ejemplo, en el desarrollo de un juego el niño formula preguntas en inglés y da información para llenar un formulario, o cuando participa en simulaciones (o desempeños de rol), o cuando sigue las instrucciones que le dan sus compañeros para encontrar un objeto que previamente ha sido escondido dentro del salón de clases.
 
    
 
   Las razones que respaldan la utilización del juego como estrategia de enseñanza del inglés son múltiples y variadas. Para hacer un breve repaso de ellas, las agruparemos en tres grandes categorías destacando aquellas razones que tienen mayor incidencia en el desarrollo de la lengua extranjera.
 
    
 
   1.        De orden psicológico
 
   2.       De orden pedagógico
 
   3.       De orden lingüístico 
 
    
 
   1.  Razones de orden psicológico
 
    
 
            El juego y las actividades lúdicas contribuyen al desarrollo de la creatividad, la imaginación y conducen a que el niño se exprese con naturalidad.
 
            Se fortalecen ciertas capacidades mentales, como la aptitud verbal.
 
            Se favorece el desarrollo de habilidades de interacción social, el sentirse parte integral de un grupo. 
 
            Los juegos, por ser relajantes y entretenidos, dan a los estudiantes tímidos oportunidad para expresar con libertad sus opiniones y sentimientos ya que se sienten libres de inhibiciones. 
 
            Los juegos ayudan a crear una atmósfera agradable y afectiva, disminuyendo la ansiedad que produce el temor a cometer errores.
 
    
 
   2.  Razones de orden pedagógico 
 
    
 
            Se eleva la motivación. Hay que tener presente que éste es un factor determinante en el aprendizaje: un alumno altamente motivado estará mucho más predispuesto a aprender el idioma que uno que no lo esté.
 
            La enseñanza está centralizada totalmente en el estudiante, no en el profesor.
 
            Se hace énfasis en la comunicación efectiva y no en los errores.
 
            La atención se concentra en el contenido (información) y no en la forma (estructura gramatical); en otras palabras, el juego es un aliado perfecto del enfoque comunicativo.
 
            En concordancia con lo anterior, se favorece la implementación de estrategias metodológicas orientadas a la interacción y al intercambio de información tales como group work (trabajo en grupo) y project work (trabajo por proyectos).
 
            El juego puede servir en cualquiera de las etapas de la enseñanza de un punto del syllabus: desde la presentación de un nuevo tema, hasta las etapas de práctica controlada y de práctica libre. Igualmente puede ser utilizado para la revisión de temas enseñados en lecciones anteriores.
 
            Los juegos proveen un elemento de diversión al acto pedagógico en el aula, y sirven para “romper el hielo”. Inmersos en el ambiente ameno que generan los juegos, los alumnos asimilan y recuerdan los contenidos de manera más eficaz.
 
            Las actividades lúdicas crean un clima positivo, incitan a la participación y favorecen el trabajo cooperativo, posibilitando que los alumnos más débiles aprendan de los más aventajados.
 
            El juego permite la puesta en práctica de diferentes estilos de aprendizaje (visual, auditivo, cinético, entre otros).
 
    
 
   3.  Razones de orden lingüístico 
 
            En desarrollo del juego el estudiante tiene la oportunidad de usar el inglés en situaciones comunicativas auténticas, con el propósito de intercambiar mensajes, y no en actividades mecánicas de repetición que la mayoría de las veces resultan tediosas o aburridas.
 
            El estudiante usa las diferentes estructuras de la lengua para expresar funciones comunicativas (pedir y dar información, dar instrucciones, describir personas u objetos, etc.) y no como simples ejercicios gramaticales estériles.
 
            Se ayuda a consolidar hábitos pragmáticos de conversación como respetar el turno de la palabra y esperar el momento adecuado para intervenir.
 
            El juego es un recurso idóneo para practicar de manera integrada las habilidades lingüísticas (escucha, habla, lectura, escritura) así como los diversos aspectos de la lengua (estructuras, vocabulario, fonética) en contextos significativos.
 
    
 
   A las razones anteriores debemos agregar otras no menos importantes, de orden axiológico, esto es, relacionadas con la formación en valores. Aunque el propósito central de los juegos didácticos es -en nuestro caso- la enseñanza de la lengua extranjera, no podemos olvidar que ellos igualmente contribuyen al fomento de valores, tales como:
 
    
 
            Respeto
 
            Tolerancia
 
            Responsabilidad
 
            Solidaridad
 
            Honestidad
 
            Compañerismo
 
    
 
   Para terminar, diremos que es un error considerar el inglés dentro del currículo escolar como una asignatura consistente en una serie de reglas gramaticales que el alumno tiene que aprender. El idioma extranjero no debe ser visto como una materia de estudio, sino como un sistema de comunicación verbal y escrito que sirve para relacionarnos con otras personas y, hoy en día, para conocer el mundo y acceder al conocimiento y la información. Por tanto, aprender la lengua no es almacenar un cúmulo de reglas sino desarrollar habilidades verbales y escritas, comparable al aprender a caminar, a nadar, a operar una máquina, a manejar un vehículo, en otras palabras, es adquirir destrezas, cuyo desarrollo exige actividades prácticas. 
 
    
 
   Y es aquí donde el juego didáctico cobra su mayor relevancia, ya que éste ofrece al estudiante diversas oportunidades no sólo para practicar sino para usar la lengua con la mente puesta en el cumplimiento de un objetivo, en dar instrucciones, en debatir una idea, en socializar, en convencer, en negociar, en hacer reír, o en ganar una competencia.  Es decir, el juego ayuda a crear conciencia de que el idioma es mucho más que un conjunto de estructuras: al jugar, el alumno descubre que el inglés no es una asignatura sino una herramienta que le sirve para expresarse, transmitir pensamientos, persuadir, comunicarse. 
 
   


 
   
  
 

Descripción del libro y cómo usarlo
 
   Propósito
 
   Digamos, de entrada, que el propósito de estos juegos y actividades lúdicas no es el de hacer la presentación inicial de los temas de enseñanza sino de practicarlos en contexto de manera significativa y divertida. Están concebidos para ser aplicados en momentos posteriores a la presentación dentro del continuo de la lección, es decir, en las etapas de práctica controlada y práctica libre, lo cual supone que ya los estudiantes deben estar previamente familiarizados con las estructuras y el vocabulario que se utilizan en ellos. Por lo tanto,  los juegos aquí propuestos pueden ser usados para revisar contenidos y, al mismo tiempo, generar oportunidades que les permitan a los estudiantes usar el inglés para comunicarse en un ambiente ameno y de relajación.
 
    
 
   Clasificación de los juegos
 
   El libro  contiene un total de 100 juegos y actividades lúdicas, distribuidos por niveles: elemental, intermedio y avanzado, cada nivel con dos subniveles, ajustados a los estándares del Marco Común Europeo de Referencia, de acuerdo con su grado de complejidad, en la siguiente escala:
 
    
 
    
    
      
      	 NIVEL ELEMENTAL
 Elemental bajo (A1)
 Elemental alto (A2)
  
      	 NIVEL INTERMEDIO
 Intermedio bajo (B1)
 Intermedio alto (B2)
  
      	 NIVEL AVANZADO
 Avanzado bajo (C1)
 Avanzado alto (C2)
  
     
 
    
   
 
   La cantidad de juegos por niveles  es la siguiente:
 
    
 
   C2 –   4
 
   C1 –   6
 
   B2 – 17
 
   B1 – 21
 
   A2 – 25
 
   A1 – 27
 
    
 
   Esta distribución cuantitativa obedece a razones estadísticas: la gran mayoría de estudiantes del inglés está ubicada en el nivel elemental bajo (A1), reduciéndose el número de alumnos en cada nivel a medida que se asciende en la escala. Por ello esta distribución se asemeja a una pirámide, con una mayor cantidad de juegos en la base (27) y una cantidad menor en la cúspide (4).
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   Cantidad de juegos por nivel
 
    
 
   Estructura de los juegos
 
   Todos los juegos conservan la siguiente estructura:
 
    
 
   Título: Es el nombre del juego o actividad.
 
   Nivel: Especifica el subnivel.
 
   Tema: El tema objeto de la práctica se establece en términos de comunicación (es decir, la función o funciones comunicativas a expresar mediante el juego) y de estructura o vocabulario (es decir, la forma gramatical o el contenido lexical que se va a revisar).
 
   Materiales: Son los recursos e instrumentos. Estos son siempre recursos de fácil consecución o elaboración y no demandan ningún tipo de gastos para el profesor o los estudiantes. Sólo es necesario tener en cuenta que éstos deben ser preparados con la suficiente anticipación.
 
   Tiempo sugerido: La duración del juego dependerá de muchos factores y de las especificidades de cada grupo; es por esa razón que se habla de tiempo sugerido.
 
   Procedimiento: Es una descripción detallada sobre la metodología del juego.
 
   


 
   
  
 

NIVEL ELEMENTAL BAJO (A1)
 
   1.       DRAW YOUR NAME
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Spelling (deletreo), letras del alfabeto. Vocabulario: Nombres de diferentes objetos. 
 
   MATERIALES: Lápices para dibujar.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Primero dígales a los estudiantes que usted va a escribir un nombre en el tablero, pero no lo va a escribir con letras sino con diferentes objetos, cada uno de los cuales representa una letra, para que ellos deduzcan de qué nombre se trata. Por ejemplo:
 
    [image: ] 
 
   Déjelos pensar por unos minutos y luego dígales que el nombre aquí escrito es ALICE, que resulta de tomar la primera letra de cada figura, así: Apple – Lion – Iron – Car – Elephant. Seguidamente, se les pide que “dibujen” sus nombres de manera similar.
 
   Se puede realizar una competencia dándoles un nombre, por ejemplo, ALFRED, a fin de que lo representen por medio de figuras. Gana el estudiante que termine primero, sin errores.
 
   


 
   
  
 

2.      SPELLING COLORS
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Vocabulario: Escribir correctamente los colores.
 
   MATERIALES: Letras recortadas en colores. Una bolsa.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se recortan en trozos de papel las letras de los nombres de los colores, escritas en sus respectivos colores, así: las letras R - E - D en color rojo, las letras B - L - U - E en azul, etc. y se introducen dentro de una bolsa. Se divide el curso en tantos grupos como colores vaya a utilizar en el juego (si se va a usar 5 colores, se formarán 5 grupos).
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   A cada equipo se le asigna un color. El juego consiste en sacar a ciegas por turnos, cada vez una, todas las letras de su color y ordenarlas correctamente. Si el jugador saca una letra de un color diferente al de su equipo, la vuelve a introducir en la bolsa y espera un nuevo turno. El primer grupo en ordenar correctamente el nombre del color gana el juego.
 
    
 
   


 
   
  
 

3.      WORD POSTER
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Definir palabras y usarlas en contexto. Estructura: Verbo to be, presente simple.
 
   MATERIALES: Hojas de cartulina, marcadores, una bolsa.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se le asigna a cada estudiante una palabra que se pueda representar por medio de un dibujo (por ejemplo, house, apple, car, table, etc.). En un cuarto de hoja de cartulina, el estudiante debe elaborar un poster o afiche que contenga los siguientes elementos: 
 
   1.        La palabra en la parte superior de la cartulina, escrita en un tamaño grande o en un color diferente al resto del texto.
 
   2.       Un dibujo o gráfico que ilustre la palabra.
 
   3.       Una definición en inglés.  
 
   4.       Una oración con  la palabra en un contexto significativo. 
 
   Por ejemplo:
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   Para elegir el afiche ganador, éstos se pegan en el tablero, o en las paredes del salón, y se identifican con números. Los estudiantes deben votar por el afiche mejor elaborado (obviamente no podrán votar por su propio trabajo); para ello escriben el número del afiche en un trozo de papel y lo introducen en una bolsa. Gana el afiche con mayor votación. El profesor puede ayudar en el proceso de elección diciéndoles que observen los siguientes criterios o características:
 
            Que el afiche tenga estética y luzca atractivo
 
            Que la definición sea correcta.
 
            Que la palabra esté usada en un buen contexto.
 
            Que todas las palabras estén escritas en forma correcta. 
 
   Adicionalmente, se pueden pegar los posters en las paredes para decorar el aula y como ayuda visual para recordar el vocabulario.
 
   


 
   
  
 

4. BASKETBALL WITH PREPOSTIONS
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar ubicación. Estructura: Preposiciones de lugar: in, on, under, near, behind, next to.
 
   MATERIALES: Cesta para basura. Bola de papel.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 25 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se organizan los pupitres en círculo y en el centro se ubica una cesta de basura. Luego los estudiantes tratan de encestar una bola de papel, cada estudiante dispone de un turno. 
 
    [image: ] 
 
   The ball is near the basket
 
   Al lanzar la bola, el estudiante debe decir dónde quedó, por ejemplo 
 
   The ball is near the basket.
 
   The ball is under the desk.
 
   The ball is on Jimmy´s chair. 
 
   El estudiante que enceste (the ball is in the basket) gana un punto.
 
   


 
   
  
 

5.      ABOUT MY FAMILY 
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1)
 
   TEMA: Comunicación: Responder preguntas sobre la familia. Estructura: Preguntas con do (does), there is/are, verbo have (has).
 
   MATERIALES: Tablero, un par de dados.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se dibuja la siguiente tabla en el tablero:
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   Cada estudiante tiene un turno para lanzar los dados y responder en forma oral la pregunta correspondiente al número de puntos que saque.
 
   


 
   
  
 

6.      ASKING ABOUT PROFESSION
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Preguntar por la profesión u oficio de alguien. Estructura: Verbo to be interrogativo: Are you a…?, Respuesta corta: Yes, I am/ No, I´m not. Vocabulario: Profesión u oficio.
 
   MATERIALES: Tiras de papel, dados.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: En tiras de papel escriba los nombres de diferentes profesiones u oficios. Divida la clase en grupos de 5. Entréguele a cada estudiante una tira de papel, con la instrucción de que no se la debe mostrar a nadie. En este ejemplo hay material para 15 alumnos (3 grupos); sin embargo el mismo material se puede reproducir hasta alcanzar el número de estudiantes en el curso.
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   El juego consiste en adivinar la profesión u oficio de los miembros del grupo. Para iniciar al azar, se lanzan los dados y el estudiante que saque el mayor puntaje gana el primer turno. Este elige a un compañero de su grupo y le pregunta, por ejemplo, are you a policeman?, el estudiante escogido responde Yes, I am o No, I´m not. Si acierta, gana un punto, luego el estudiante que respondió toma el turno para adivinar, y así sucesivamente. Al final, gana el estudiante con mayor puntaje o cantidad de aciertos.
 
   


 
   
  
 

7.      DESCRIBING NOUNS IN CONTEXT
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Describir objetos. Estructura: Demostrativo this. Vocabulario: adjetivos para describir objetos.
 
   MATERIALES: Objetos reales dentro del aula.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: 
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   Se coloca una gran cantidad de objetos diversos sobre la mesa. Un estudiante toma un objeto y lo identifica: This is a book, un segundo estudiante debe agregar una característica de dicho objeto: It´s an old book. Este alumno toma otro objeto y lo identifica: This is a ball,  el siguiente estudiante agrega una característica: It´s a round ball. La condición para tomar un objeto es acertar en la oportunidad que tiene cada estudiante de agregar la característica.
 
   Objetos sugeridos:
 
    
    
      
      	 Book                            
 Piece of paper              
 Key                            
 Ring
 Ruler                            
 Knife
 Eraser                            
 Coin
 Pencil                            
 Wallet
 Picture
  
      	 Handbag                            
 Box
 Marker                            
 Flower
 Cell phone                            
 Necklace
 Shoe                            
 Bracelet
 CD
 Pen                            
  
  
     
 
    
   
 
    
 
    
 
   


 
   
  
 

8.      DESCRIBING OBJECTS
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Describir objetos. Vocabulario: Adjetivos para describir objetos.
 
   MATERIALES: Objetos reales dentro del aula.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Escriba en el tablero una lista de adjetivos usados para describir objetos.
 
    
    
      
      	 Shape
  
      	 Size
  
      	 Weight
  
      	 Color
  
     
 
      
      	 Round
 Square 
 Narrow
 Wide
  
      	 Big 
 Small
 Long
 Short 
  
      	 Heavy
 Light
  
  
      	 White
 Black
 Yellow
 Etc.
  
     
 
    
   
 
    
 
   Coloque sobre la mesa la mayor cantidad posible de objetos que pueda reunir dentro del aula: libro, lápiz, regla, bolso, balón, zapato, llave, etc. Como preparación, puede practicar la pronunciación de los adjetivos y de estos sustantivos en inglés. Luego cada estudiante pasa a la mesa, toma cualquier objeto y lo describe usando un adjetivo y siguiendo este modelo: This is a(n) + sustantivo. It´s + adjetivo. Ejemplo:
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   This is a ball. It´s round.
 
   This is a book. It´s red.
 
   This is a pencil. It´s small.
 
   


 
   
  
 

9.      DON´T MISS YOUR QUESTION
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Respuestas cortas en presente simple.
 
   MATERIALES: Recortes de papel.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: En unos trozos de papel escriba preguntas y respuestas cortas, así:
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   Divida la clase en grupos de 4. A cada estudiante se le entrega una pregunta y una respuesta (ésta no debe responder a su propia pregunta). Previamente el profesor se asegura de escribir tantas preguntas y respuestas cuantos grupos se hayan conformado (por ejemplo, si el curso tiene 24 alumnos, se formarán 6 grupos; por lo tanto cada pregunta y respuesta se repetirá 6 veces). Los estudiantes no deben saber qué preguntas y respuestas recibieron sus compañeros. Cada alumno hace su pregunta en voz alta y el estudiante que tenga la respuesta a esa pregunta, debe responder en voz alta. 
 
   


 
   
  
 

10. DRAW THE PICTURE
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar existencia y ubicación. Estructura: There is, there are; preposiciones de lugar. 
 
   MATERIALES: Lámina con ilustración, lápices de color.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se organiza el curso por parejas. A un estudiante se le entrega una lámina con una ilustración como la de abajo, la cual no debe mostrar a su compañero(a). El primero debe darle instrucciones a su pareja para que reproduzca el dibujo lo más parecido posible al que él tiene. Para ello debe usar las expresiones there is, there are y las preposiciones de lugar (in, on, over, under, around etc.).
 
    [image: ] 
 
   Por ejemplo:
 
            There is a table.
 
            There is a lamp over the table.
 
            There are three chairs around the table.
 
            There is a flower vase on the table.
 
            Etc.
 
   La pareja de estudiantes con los dibujos más parecidos es la ganadora.
 
   


 
   
  
 

11. EXPRESSING FREQUENCY
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar con qué frecuencia se realiza una actividad. Estructura: adverbios de frecuencia: always, frequently, usually, often, seldom, never.
 
   MATERIALES: dados.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se escribe en el tablero la siguiente equivalencia en puntos para cada adverbio de frecuencia y un listado de actividades:
 
   1 = never
 
   2 = seldom
 
   3 = often
 
   4 = usually
 
   5 = frequently
 
   6 = always
 
    
 
   ACTIVIDADES: 
 
    
 
   Watch television
 
   Take a shower in the evening
 
   Eat in a restaurant
 
   Go dancing
 
   Prepare my own food 
 
   Travel by plane
 
   Visit my friends
 
   Drink alcohol
 
   Brush my teeth
 
   Read the newspaper
 
    
 
   Cada estudiante lanza un dado y, de acuerdo con el puntaje, debe elaborar una oración usando el adverbio de frecuencia correspondiente, según la tabla de arriba. La oración tiene que ser auténtica, es decir, que corresponda a la vida real del estudiante. Por ejemplo, si el puntaje en el dado es 1, tendrá que seleccionar una actividad que en realidad él nunca hace: I never prepare my own food.
 
   


 
   
  
 

12. FIND SOMEONE WHO…
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Hacer preguntas en tiempo presente. Estructura: Do you…?, Respuesta corta: Yes, I do/No, I don´t.
 
   MATERIALES: Formulario.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se les dice a los estudiantes que deben llenar un formulario con los nombres de las personas que respondan afirmativamente a unas preguntas. Para ello deben entrevistarse unos a otros, formulando preguntas hasta encontrar a los compañeros que respondan a los requisitos anotados en el formulario. El profesor explica que todas las preguntas deben tener la estructura do you + verbo + complemento. Por ejemplo el estudiante A le pregunta al estudiante B: do you  have a pet?. Si éste no tiene mascota debe responder negativamente: No, I don´t. Si la tiene, entonces su respuesta será afirmativa: Yes, I do. En este caso, el estudiante A escribe el nombre del estudiante B en el espacio correspondiente.
 
   Formulario
 
    
 
   Find someone who
 
   ________  has a pet.
 
   ________  has a car.
 
   ________  likes to dance.
 
   ________  drinks coffee.
 
   ________  has more brothers than sisters.
 
   ________  has a birthday in April.
 
   ________  lives on a second floor.
 
   ________  plays chess.
 
   ________  goes to church every week.
 
   ________  does the homework in a computer.
 
    
 
   Al finalizar la actividad, los estudiantes hacen un reporte oral, por ejemplo:
 
            Johnny has a pet.
 
            Martha drinks coffee.
 
            Freddy lives on a second floor.
 
            Etc.
 
   Alternativamente, el profesor puede hacer preguntas como:
 
            Who plays chess?
 
            What can you tell me about Mary?
 
   


 
   
  
 

13. FIND THE PICTURE
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar características de personas o cosas. Estructuras: Adjetivos, pronombre demostrativo this, artículo indefinido a/ an.
 
   MATERIALES: Revistas, hojas en blanco, tijeras, pegante.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se escribe en el tablero una lista de objetos o personas con una determinada característica física. Cada elemento de la lista debe constar de un adjetivo y un sustantivo, por ejemplo:
 
            An old man
 
            A beautiful girl
 
            A smiling boy
 
            A tall building
 
   El objetivo del juego es encontrar, en el menor tiempo posible, fotos o dibujos que correspondan a las descripciones anotadas. Organice la clase en parejas o en grupos. A cada grupo se le entrega una revista para que busquen y recorten las imágenes y luego las peguen en una hoja en blanco. Los estudiantes deberán escribir al pié de cada ilustración la oración “etiqueta”, usando la estructura This is a/an… Gana el grupo que, después del tiempo asignado, haya logrado reunir la mayor cantidad de imágenes. Como remate de esta actividad, un miembro de cada grupo pasa al frente, pone la hoja en el tablero y, señalando las imágenes, lee las oraciones en voz alta:
 
            This is an old man.
 
            This is a red car.
 
            This is a tall building
 
            Etc.
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   Para contar con suficiente material, desde el día anterior se les deja como tarea a los estudiantes traer revistas viejas a la clase.
 
   EXPANSIÓN: Con el fin de estimular la creatividad de los estudiantes, este juego se puede expandir permitiéndoles a los grupos recortar imágenes de su propia elección y “etiquetarlas” siguiendo el modelo This is a/an… Por ejemplo, this is a green bottle, this is a nice watch, this is a dirty bike, etc. Los estudiantes, por supuesto, necesitarán la ayuda del profesor con el vocabulario desconocido. Sin embargo, para un trabajo más independiente, se les puede pedir hacer uso de un diccionario. 
 
   


 
   
  
 

14. GUESS THE PROFESSION
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Hablar sobre profesión u ocupación. Estructura: Are you...? Yes, I am/ No, I´m not. Vocabulario: Profesiones y ocupaciones.
 
   MATERIALES: Fichas de cartulina, dibujos o fotos.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: En fichas de cartulina se pegan dibujos o fotos que representen distintas profesiones u ocupaciones (el juego igualmente funciona escribiendo las palabras en pedazos de papel, en lugar de usar dibujos, pero resulta mucho más atractivo y pedagógicamente efectivo hacerlo con imágenes: recuérdese que los niños por lo general son más “visuales”).  
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   Entréguele en secreto una ficha a cada estudiante, diciéndole que ésa es su profesión u ocupación. El juego consiste en adivinar la profesión de los compañeros. Para ello, cada estudiante dispone de tres intentos, preguntando al azar, por ejemplo:
 
            Estudiante 1: Are you a taxi driver, Julio?
 
            Julio: No, I´m not.
 
            Estudiante 1: Are you a secretary, Betty?
 
            Betty: No, I´m not.
 
            Estudiante 1: Are you a nurse, Lucy?
 
            Lucy: Yes, I am. (muestra su ficha).
 
   A cada estudiante que logre adivinar se le otorga un punto. Gana el juego el estudiante con el mayor puntaje.
 
   VARIANTE: Adicionalmente se puede practicar la forma afirmativa y la tercera persona, I am a…/he (she) is a…,  de la siguiente manera. Un estudiante dice en voz alta su profesión y el próximo reporta en tercera persona, así:
 
            Estudiante 1: I am a pilot.
 
            Estudiante 2: 1 is a pilot and I am a mechanic.
 
            Estudiante 3: 2 is a mechanic and I am a doctor.
 
            Estudiante 4: 3 is a doctor and I am a policeman.
 
            Etc. 
 
   
  
 

15. GUESS THE OCCUPATION
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Hacer preguntas sobre ocupación. Estructura: Presente simple interrogativo: do you…?. Vocabulario: Profesiones u ocupaciones.
 
   MATERIALES: Imágenes o trozos de papel con nombres de profesión u ocupación.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: A cada estudiante se le entrega una imagen o un trozo de papel con el nombre de una profesión u ocupación, que él supuestamente desempeña. Un estudiante sale al frente y los demás tratan de adivinar su profesión, formulándole preguntas de tipo yes/no (do you…? Respuesta: Yes, I do/No, I don´t). El estudiante que logre adivinar gana un punto. 
 
   Ejemplos:
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            Do you work in a school?
 
            No, I don´t.
 
            Do you work in a car?
 
            No, I don´t.
 
            Do you repair machines?
 
            No, I don´t.
 
            Do you cure patients?
 
            Yes, I do. I´m a doctor.
 
   


 
   
  
 

16. GUESS WHAT I AM DOING
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar lo que se está haciendo. Estructura: Presente progresivo.
 
   MATERIALES: Recortes de revistas.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Un estudiante sale al frente y simula estar realizando una acción. Los demás tratan de adivinar, diciendo: you are ironing?. Si el intento es incorrecto, el estudiante que está al frente responde: No, I´m not; si es correcto, entonces debe responder: Yes, I am.  El estudiante que logre adivinar gana la oportunidad de pasar al frente y simular otra acción. 
 
   Acciones sugeridas:
 
    
    
      
      	 reading a book                            
 taking a shower
 ironing                                          
 brushing your teeth
 cooking              
  
      	 polishing your shoes
 typing                                          
 painting the wall
 swimming                                          
 sweeping the floor              
  
     
 
    
   
 
    
 
   VARIANTE: Se les entrega a los estudiantes varias ilustraciones recortadas de revistas, en las que se estén realizando diferentes actividades, y se les pide escribir la mayor cantidad de oraciones describiendo lo que se está haciendo. Por ejemplo:
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   http://campus.belgrano.ort.edu.ar
 
   Two women are riding their bicycles.                            A woman is walking three dogs.
 
   A man and a woman are sitting on a bench.              The man is reading a newspaper.
 
   Etc.
 
   Gana el juego el estudiante que logre hacer el mayor número de oraciones en el menor tiempo.
 
   


 
   
  
 

17. GUESS THE OWNER
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Preguntar sobre pertenencia. Estructura: Adjetivos posesivos your, my, whose.
 
   MATERIALES: Objetos reales dentro del aula, bolsa.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Cada estudiante introduce un objeto de su pertenencia dentro de una bolsa. Un estudiante saca un objeto al azar y trata de adivinar a quién pertenece, preguntando a un compañero, por ejemplo, Is this your pencil?, a lo que se debe responder No, it´s not my pencil o Yes, it´s my pencil.  
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   Se le dan 3 oportunidades de preguntar, si logra adivinar gana un punto. Si al cabo de los tres intentos no pudo adivinar, debe preguntar Whose is this pencil?. Entonces el dueño del objeto responde It´s my pencil.
 
   


 
   
  
 

18. GUESS WHOSE IT IS
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Preguntar sobre pertenencia (en tercera persona). Estructura: Interrogativo whose, posesivo sajón ´s, pronombre posesivo mine.
 
   MATERIALES: Objetos reales dentro del aula.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Cada estudiante pone sobre la mesa un objeto de su pertenencia. El objetivo del juego es adivinar a quién pertenece cada cosa. Previamente a la actividad, se practica la pronunciación del vocabulario, según los objetos aportados, por ejemplo:
 
    
    
      
      	 book                            
 coin
 pecil                            
 watch
  
      	 pen                            
 ring
 key                            
 necklace
  
     
 
    
   
 
    
 
   Primero, el profesor toma un objeto y pregunta a un estudiante de quién es el objeto: whose is this book?, entonces el alumno trata de adivinar, preguntando, por ejemplo, is it Paul´s?. Si el objeto no pertenece a Paul, éste debe decir: No, it´s not mine; cada estudiante tiene 3 oportunidades de adivinar. Al estudiante que adivine se le otorga un punto; gana el juego el alumno que logre el mayor puntaje.
 
   Ejemplo:
 
   Profesor: (toma un libro)Whose is this book?
 
   Estudiante 1: Is it Paul´s book?
 
   Paul: No it´s not mine.
 
   Estudiante 1: Is it Angela´s book?
 
   Angela: No, it´s not mine
 
   Estudiante 1: Is it Jimmy´s book?
 
   Jimmy: Yes, it´s mine. 
 
   


 
   
  
 

19. HELPING THE BLIND 
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Dar instrucciones sobre orientación. Estructura: Preposiciones de lugar up, down, left, right, straight ahead, back. Imperativo: go, stop, turn.
 
   MATERIALES: Pañuelos para vendar los ojos, dulces envueltos en papel de regalo.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se les dice a los alumnos que hay un regalo para cada uno, pero que la condición es encontrarlo con los ojos vendados, siguiendo las instrucciones de sus compañeros. El primer estudiante elegido sale del aula y se le vendan los ojos; mientras tanto, se ubica un dulce en cualquier sitio dentro del salón de clases. Al entrar al salón, los compañeros deberán guiarlo hacia su regalo dándole instrucciones, por ejemplo:
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   Go straight ahead
 
   Turn right
 
   Go back
 
   Turn left
 
   Stop!
 
   A cada alumno se le da un tiempo de dos minutos para encontrar el dulce. Si tiene éxito, lo toma como regalo.
 
   


 
   
  
 

20. LOCATING THINGS
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Hablar sobre ubicación. Estructuras: Preposiciones de lugar.
 
   MATERIALES: Revistas. 
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Desde el día anterior se les asigna a los estudiantes como tarea traer a la clase revistas viejas. Se escribe en el tablero una lista de preposiciones de lugar. 
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   Divida el curso por parejas. Los estudiantes deben buscar en su revista una foto en la que se pueda usar la mayor cantidad posible de preposiciones, por ejemplo:
 
   The book is on the chair.
 
   The chair is in the bedroom.
 
   The chair is near the bed.
 
   The cat is under the bed.
 
   Gana el juego la pareja con la imagen que les haya permitido usar el mayor número de las preposiciones de lugar.
 
   


 
   
  
 

21. SPEAKING ABOUT LOCATION
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: hablar sobre ubicación. Estructuras: Preposiciones de lugar in, on under, over, beside, near.
 
   MATERIALES: Lámina con  ilustración.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 10 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se les muestra a los estudiantes una figura como la de abajo. Primero, los estudiantes deben describir dónde está cada objeto, por ejemplo, the ball is under the table, the eggs are in the basket, etc. 
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   Posteriormente, el profesor dice primero una preposición, para que los estudiantes la introduzcan en una oración, de acuerdo con el dibujo, por ejemplo:
 
   PROFESOR: On
 
   ESTUDIANTE:  The book is on the table
 
   PROFESOR: Near
 
   ESTUDIANTE: The chair is near the table
 
   


 
   
  
 

22. MARIO HAS, MARIO DOESN´T HAVE
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar qué se tiene y qué no se tiene. Estructura: Verbo have en tercera persona, formas afirmativa y negativa: has/doesn´t have. Vocabulario: Partes del cuerpo humano.
 
   MATERIALES: Marcador.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: El profesor explica que va a dibujar por partes a un personaje llamado Mario. A medida que se le van añadiendo partes del cuerpo, los estudiantes deben decir en voz alta lo que Mario tiene, así:
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   ESTUDIANTES: Mario has a head (two eyes and a a mouth).
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   ESTUDIANTES: Mario has a head and a neck.
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   ESTUDIANTES: Mario has a head, a neck and an arm.
 
   Una vez concluido el dibujo, se le empiezan a borrar partes para que los estudiantes practiquen la forma negativa (lo que Mario no tiene), por ejemplo:
 
   Mario doesn´t have a leg
 
   Mario doesn´t have two legs, Etc.
 
   El juego se puede expandir preguntando, por ejemplo, Does Mario have two legs?  A lo que el estudiante responderá, dependiendo de la forma del dibujo, No, he has only one leg.
 
   


 
   
  
 

23. SENTENCE CHAIN
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Identificar objetos. Estructura: Artículo indefinido a/an/some. Verbo can.
 
   MATERIALES: Objetos reales dentro del aula.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Organice el curso en grupos de 4 o 5. Los estudiantes deben formar una cadena expresando los objetos que pueden ver dentro del aula, usando este modelo: In the classroom I can see a/an/some… Para formar la cadena, el primer estudiante expresa lo que puede ver, el segundo estudiante toma lo que dijo el primero y añade su oración y así sucesivamente. La condición para permanecer en el juego es no equivocarse en la secuencia y utilizar el artículo indefinido correcto. Por ejemplo:
 
   Estudiante 1: In the classroom I can see a blackboard.
 
   Estudiante 2: In the classroom I can see a blackboard and a teacher.
 
   Estudiante 3: In the classroom I can see a blackboard, a teacher and an apple.
 
   Estudiante 4: In the classroom I can see a blackboard, a teacher an apple and some chairs.
 
   Estudiante 1: In the classroom I can see a blackboard, a teacher an apple, some chairs and a table.
 
   Etc.
 
   


 
   
  
 

24. TALENTED ANIMALS
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Hablar sobre capacidad. Estructuras: Artículo indefinido a/an, pronombre relativo that, verbos play y can. Vocabulario: animales, instrumentos musicales, deportes.
 
   MATERIALES: Dibujos o imágenes recortadas, 3 bolsas.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se recortan imágenes de 3 categorías: animales, instrumentos musicales y deportes y se introducen en bolsas marcadas o “etiquetadas” con estas categorías:
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   Los estudiantes sacan un dibujo de cada bolsa y deberán construir una oración en la que utilicen el vocabulario de las 3 categorías, refiriéndose a un animal “talentoso” que toca un instrumento y puede, además,  practicar un deporte, usando este modelo: I know a/an… that plays the… and can also play… Esta actividad sirve para que el estudiante comprenda que el verbo play tiene los significados de tocar (un instrumento) y jugar.
 
   Por ejemplo:
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   I know a dog that plays the guitar and can also play football.
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   I know a cat that plays the piano and can also play basketball.
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25. THAT IS NOT HAPPENING
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Describir lo que se está haciendo. Estructura: Presente progresivo afirmativo y negativo.
 
   MATERIALES: Lámina con ilustración.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Con imágenes recortadas de revistas se pueden hacer diversas actividades para practicar el presente progresivo. Una de ellas es la de describir qué está sucediendo, pero más allá de lo que se observa de entrada, de tal manera que se genere una gran cantidad de oraciones. Por ejemplo, en la figura de abajo a primera vista se observa una sola acción: la del niño pintando el gato. Pero hay más: el gato está posando, el animal está sentado en un banquito, el niño está sosteniendo dos lápices en su mano izquierda, está mirando al gato, etc.
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   Un primer juego es que los estudiantes escriban la mayor cantidad posible de oraciones en presente progresivo. Gana el estudiante que logre escribir más oraciones en forma correcta, por ejemplo:
 
    
 
   1.        The boy is painting a cat.
 
   2.       The cat is posing.
 
   3.       The cat is sitting on a stool.
 
   4.       The boy is looking at the cat.
 
   5.       The boy is wearing short pants.
 
   Un segundo juego es que el profesor diga algunas oraciones insertando una acción que no esté sucediendo, por ejemplo, the cat is running away. El estudiante que capte la acción falsa levanta la mano y hace la corrección: “the cat is not running away. It´s sitting.” 
 
   


 
   
  
 

26. THE ANSWER TO MY QUESTION
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1).
 
   TEMA: Comunicación: Emparejar preguntas y respuestas. Estructura: Verbo to be en formas interrogativa, afirmativa y negativa.
 
   MATERIALES: Trozos de papel.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: En trozos de papel se escriben las siguientes preguntas y respuestas. Se reparten los papeles y se les pide a los estudiantes memorizar su respectiva oración. Los estudiantes con las preguntas deberán encontrar al alumno que tenga la respuesta correspondiente a su pregunta (hay sólo una respuesta posible para cada pregunta) y cuando lo encuentre, se sientan juntos. A medida que se van formando los pares, éstos realizan el ejercicio oral: pregunta-respuesta.
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27. MAKE THE SENTENCE FROM THE BAGS
 
    
 
   NIVEL: Elemental bajo (A1). 
 
   TEMA: Comunicación: Expresar diferentes funciones comunicativas. Estructura: Tiempos gramaticales (formas afirmativa, interrogativa, negativa).
 
   MATERIALES: 3 bolsas de tela o de papel, tiras de papel.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se marca cada bolsa con las siguientes etiquetas: PRONOUN, TENSE, FORM. En  la primera se introducen tiras de papel con los pronombre personales (I, you, he, she, it, we, they); en la segunda se introducen tiras de papel marcadas con los tiempos gramaticales que se desee practicar (simple present, simple past, present progressive, present perfect, etc.); y en la tercera se introducen tres tiras de papel con las palabras affirmative, interrogative, negative.
 
   Luego, el profesor escribe en el tablero una lista de verbos, por ejemplo:
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   Cada estudiante sale al frente, selecciona un verbo del tablero (lo tacha o encierra en un círculo) y saca una tira de cada bolsa. Con estas pistas deberá construir una oración gramaticalmente correcta. Si la construcción es correcta, el estudiante gana un punto.
 
   Por ejemplo, un estudiante elige el verbo play y saca de las bolsas estos papeles: 
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   Una posible oración con estos elementos será: We didn´t  play very well  yesterday.
 
   


 
   
  
 

NIVEL ELEMENTAL ALTO (A2)
 
   28. COLLECTIVE SURPRISE SENTENCE 
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Comunicación: Construir colectivamente oraciones en pasado. Estructura: Pasado simple, verbos regulares e irregulares. Oraciones con los elementos: when (time), who (subject), action (verb + complement), where (place).
 
   MATERIALES: Trozos de papel.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se divide el curso en grupos de 4 (A, B, C, D) y se les dice que van a construir colectivamente una oración sorpresa en pasado, pero cada estudiante aporta sólo una parte de la oración. Los estudiantes escriben secretamente su parte y sólo la darán a conocer cuando todos hayan terminado. Los aportes son así:
 
   Estudiante A: When (cuándo). Debe escribir una expresión de tiempo en pasado, por ejemplo, yesterday, last week, last night, two years ago, etc.
 
   Estudiante B: Who (quién). Debe escribir el nombre de una persona, preferiblemente alguien famoso o conocido por ellos, por ejemplo, el nombre de un cantante famoso, de un actor, de un deportista, el Presidente, el Papa, etc.
 
   Estudiante C: What (una acción en pasado). Por ejemplo, had a shower, ate bananas, watched television, etc.
 
   Estudiante D: Where (dónde). Escribe un lugar, por ejemplo, in my house, in New York, at the beach, etc. 
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   Luego se unen las cuatro partes para formar una oración, la cual puede resultar jocosa o divertida, por ejemplo:
 
            Yesterday, Shakira ate bananas at the beach.
 
            Last night, the President of Colombia had a shower in my house.
 
   


 
   
  
 

29. COMPARE THEM
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Comunicación: Hacer comparaciones. Estructuras: Comparativos de superioridad, inferioridad e igualdad.
 
   METERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Escriba en el tablero la siguiente lista de adjetivos:
 
    [image: ] 
 
   Escogiendo adjetivos de esta lista, cada estudiante debe escribir una oración comparativa con los siguientes pares:
 
   Car – bicycle
 
   Dolphin – chicken
 
   Crocodile – dog
 
   Chinese – English
 
   Stadium – theater
 
   Soccer  ball – tennis ball
 
   Cada par ofrece varias posibilidades de comparación, por ejemplo:
 
   A car is faster than a bicycle.  A car is bigger than a bicycle
 
   A crocodile is more intelligent than a dog. A dog is less noisy than a crocodile.
 
   Gana el primer estudiante en escribir todas las comparaciones.  
 
   


 
   
  
 

30. COMPARISON RACE
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Comunicación: Hacer comparaciones. Estructura: comparativo de superioridad –er… than, more… than. 
 
   MATERIALES: Cronómetro de alarma.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Organice el curso por parejas. Escriba en el tablero un par de sustantivos. En un tiempo de 5 minutos las parejas deben escribir cuantas oraciones se les ocurra para comparar estos sustantivos. Gana la competencia el equipo que, al término de los 5 minutos, haya logrado escribir el mayor número de comparaciones. 
 
   Para que la competencia resulte más interesante y sea un reto para la creatividad de los estudiantes, es preferible darles sustantivos disímiles, cuyos términos de comparación no sean tan fáciles a primera vista. Por ejemplo, las palabras  airplane - book  podrían generar comparaciones como:
 
   An airplane is bigger than a book. 
 
   An airplane is heavier than a book. 
 
   An airplane is much more expensive than a book.
 
   He aquí una lista de objetos  a comparar:
 
   OBJECTS TO COMPARE:
 
   computer – tree
 
   shoe – clock
 
   house – street
 
   knife – shirt
 
   coin – suitcase
 
   flower – cell phone
 
   bottle – egg
 
   hat – stone
 
   


 
   
  
 

31. EXCHANGING ADVICE
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Comunicación: Pedir y dar consejo. Estructuras: can you give me some advice?, I think you should…, Why don´t you…?
 
   MATERIALES: Fichas.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se recortan varias fichas como las de abajo y se le entrega una a cada estudiante. Los estudiantes se organizan por parejas y hacen un diálogo en donde plantean su problema, piden y dan consejo, así:
 
   ESTUDIANTE 1: Can you give me some advice, please?
 
   ESTUDIANTE 2: What´s the problem?
 
   ESTUDIANTE 1: I have a terrible headache.
 
   ESTUDIANTE 2: I think you should take an aspirin. Can you give me some advice please?
 
   ESTUDIANTE 1: What´s the problem?
 
   ESTUDIANTE 2: I can´t understand spoken English
 
   ESTUDIANTE 1: Why don´t you go practice listening to conversations?
 
    [image: ] 
 
   


 
   
  
 

32. FIND THE HIDDEN FOOD AND DRINK
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Vocabulario: Alimentos y bebidas.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se les dice a los estudiantes que en cada una de las oraciones de abajo está “camuflado” o escondido el nombre de un alimento o bebida. El primer estudiante en descubrirlos recibe un punto por cada acierto. Al final gana el estudiante con mayor puntaje.
 
   Find the hidden food and drink in each sentence:
 
   1.        Emil keeps his books in an old box. 
 
   2.       Susan said that she would be answering the questions by midday. 
 
   3.       They wanted to buy a modern computer but the price was too high for them.
 
   4.       Mary wants to be Ernest´s wife because she loves him very much. 
 
   5.       Please call me at three this afternoon. 
 
   6.       We have to meet Tom at one o´clock this afternoon. 
 
   7.       Jimmy bought a car for the family; but Terence, his son, did not like it. 
 
   8.       All sinners should beg God´s forgiveness. 
 
   9.       It´s too cold outside for angels to fly. 
 
   10.    High radiation is a threat to astronauts in outer space. 
 
   Respuestas: 1. milk, 2. beans, 3. rice, 4. Beer, 5. meat, 6. tomato, 7. butter, 8. egg,    9. orange, 10. toast.
 
   


 
   
  
 

33. HAVE YOU EVER…?
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Comunicación: Preguntar sobre lo que alguna vez se ha hecho. Estructura: Have you ever + participio pasado; yes, I have; no, I haven´t.
 
   MATERIALES: Tiras de papel (una por cada estudiante), una bolsa.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: En tiras de papel se escriben las siguientes frases numeradas y se introducen en una bolsa (por cada estudiante debe haber una tira de papel).  Luego se numeran los estudiantes y se les dice que deberán responder la pregunta que lleve su número. Por turnos, cada estudiante saca una tira de papel y pregunta: “Have you ever…?”. Aquí el estudiante deberá utilizar la forma correcta del verbo de la frase en el participio pasado. Ejemplo:
 
   FRASE:  (5) find money on the street 
 
   PREGUNTA: Have you ever found money on the street?
 
   ESTUDIANTE 5: Yes, I have/No, I haven´t.
 
    
 
   FRASES:
 
   1.              eat turtle eggs
 
   2.              play baseball
 
   3.              be in a foreign country
 
   4.              drink tea
 
   5.              find money on the street
 
   6.              win the lottery
 
   7.              speak English with a native speaker
 
   8.              have a traffic accident
 
   9.              swim in the sea
 
   10.              have a terrible nightmare
 
   11.              smoke a cigarette
 
   12.              prepare your own food
 
   13.              play a musical instrument
 
   14.              paint your room yourself
 
   15.              send an email
 
   16.              receive a letter
 
   17.              travel by plane
 
   18.              sleep on the floor
 
   19.              be robbed
 
   20.              make an international phone call              
 
   21.              dye your hair
 
   22.              have stomach ache
 
   23.              cheat on an exam
 
   24.              cry in public
 
   25.              eat in a restaurant
 
   26.              be in a disco
 
   27.              fall down the stairs
 
   28.              give an expensive gift
 
   29.              meet a famous person
 
   30.              be to a wedding
 
   31.              make somebody cry
 
   32.              read a newspaper
 
   33.              cut your finger by accident
 
   34.              fight with your brother or sister
 
   35.              have a job
 
   36.              give a speech
 
   37.              play football
 
   38.              ride a horse
 
   39.               break an egg
 
   40.              eat pizza
 
   


 
   
  
 

34. I LOVE MY LOVE
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Comunicación: Describir personas. Writing: Composición de párrafo corto.
 
   MATERIALES: Texto reproducido.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: A cada estudiante se le entrega una copia del siguiente texto:
 
   I love my love with a(n) __ because he (she) is _______ . His (her) name is _________, he (she) lives in _____________ where he (she) works as a(n) ____________. His (her) favorite food is _________ and in his (her) spare time he (she) likes ____________. 
 
    
 
   A cada estudiante se le asigna una letra del alfabeto. Se deben llenar los espacios con palabras que empiecen con dicha letra, en el siguiente orden:  (1) adjetivo (2) nombre (3) país (4) profesión u ocupación (5) alimento (6) deporte o hobby. Los estudiantes deben utilizar el pronombre y el artículo adecuado que concuerden con la persona. Ejemplo:
 
   Un estudiante a quien se le asignó la letra A, podría escribir lo siguiente:
 
   I love my love with an A because she is attractive . Her name is Alice , she lives in Argentina where she works as an actress.  Her  favorite food is avocado and in her spare time she likes archery. 
 
    
 
   Obsérvese que se ha utilizado el pronombre y el adjetivo posesivo de acuerdo con el nombre femenino (she y her). Igualmente se ha usado el artículo indefinido (an) de acuerdo con la letra o palabra que le sigue.
 
   Una estudiante a quien se le asignó la letra B, podría escribir:
 
   I love my love with a B because he is bright. His name is Bill , he lives in Brazil  where he works as an businessman.  His favorite food is bread and in his spare time he likes basketball. 
 
   


 
   
  
 

35. LABEL THE SIGN
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar prohibición. Estructura: Modal MUST NOT. 
 
   MATERIALES: Dibujos.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Con el fin de involucrar de manera activa a los estudiantes, y de paso activar el estilo de aprendizaje visual, se les pide que dibujen estos símbolos en sus cuadernos. La tarea consiste en escribir al pié de cada imagen una oración que exprese la prohibición en cada caso, usando MUST NOT.
 
    [image: ] 
 
   EXPANSIÓN: Con el fin provocar producción oral, los estudiantes deben expresar verbalmente en qué lugares está prohibida cada de una de las anteriores acciones.
 
   Ejemplo:
 
   You must not smoke in a gas station.
 
   You must not use your cell phone in a bank.
 
   You must not carry guns in an airplane.
 
   


 
   
  
 

36. A LETTER GIVING ADVICE
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Composición escrita: Redactar una carta. Comunicación: Dar consejo.  Estructuras: You should/shouldn´t, why don´t you…?, if I were you I would/wouldn´t… .
 
   MATERIALES: Carta en inglés.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se les explica a los estudiantes que una amiga, desesperada por el comportamiento de su hijo, les ha enviado una carta donde expone el problema y les solicita su consejo. Los estudiantes deben escribirle una carta dándole consejos a su amiga.
 
    
 
   1089, Park Avenue
Mountain View, 
Jacksonville, FLA 97401
United States
 
    Dear friend,
 
   I am very desperate and hope you can give me a hand with a very serious problem I have in my family.
 
   My oldest son, Richard, is 27 years old and I love him a lot. But his behavior is giving me a lot of trouble. He never wanted to finish his studies and now he is unemployed but refuses to look for a job. Every day he gets up at midday and yells at me if I haven´t prepared his lunch.
 
   He says that getting a job is not an important thing in his life. He is always listening to music loudly and watching football on TV, while I wash his clothes and clean his room. Every night he goes out to drink with his friends and comes back home drunk and accompanied by girls. 
 
               I need your advice. You are my last chance. Please help me.!!
 
           Molly
 
   


 
   
  
 

37. MULTIPLE QUESTIONS 
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Comunicación: Formular preguntas de información sobre eventos pasados. Estructura: Pasado simple interrogativo (auxiliar did).
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Este juego tiene dos etapas. En la primera, el profesor expresa algo que hizo en el pasado, por ejemplo, I traveled last week. Luego los estudiantes deben hacer la mayor cantidad posible de preguntas alrededor de dicho evento, por ejemplo:
 
   ESTUDIANTE 1: What day of the week did you travel?
 
   PROFESOR: On Monday
 
    
 
   ESTUDIANTE 2: Where did you go/travel?
 
   PROFESOR: To Miami.
 
    
 
   ESTUDIANTE 3:  Did you go by bus?
 
   PROFESOR: No, I went by plane.
 
    
 
   ESTUDIANTE 4: Who did you travel with?
 
   PROFESOR: I went alone.
 
    
 
   ESTUDIANTE 5: Did you enjoy your trip?
 
   PROFESOR: Yes, I did.
 
   Los estudiantes deben memorizar cada respuesta del profesor. 
 
   En la segunda etapa el profesor repite las preguntas en primera persona, para que los estudiantes respondan de acuerdo con las respuestas dadas en la primera etapa:
 
   What day of the week did I travel? /Respuesta: You traveled on Monday.
 
   Where did I go?/Respuesta: You went to Miami.
 
   Did I go by bus? /Respuesta: You went by airplane.
 
   Who did I travel with? /Respuesta: You traveled alone.
 
   Did I enjoy the trip? /Respuesta: Yes, you did.
 
   Etc.
 
   


 
   
  
 

38. PERSONAL DESCRIPTIONS
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Comunicación: Describirse físicamente y personalmente. Vocabulario: Adjetivos para describir personas.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Escriba en el tablero dos listas de adjetivos: una para hacer descripción física y otra para describir la personalidad:
 
    
    
      
      	 For physical description
  
      	 For describing personality
  
     
 
      
      	 Tall
 Short
 Fat
 Thin
 Bald
 Beautiful (for women)
 Handsome (for men)
 Old
 Young 
  
      	 Kind
 Amusing
 Brave
 Friendly
 Calm
 Charming
 Shy
 Helpful
 Intelligent 
  
     
 
    
   
 
    
 
                                                                                        
 
   Como preparación se practica la pronunciación de este vocabulario. Luego cada estudiante se describe a sí mismo usando un adjetivo de cada lista, por ejemplo:
 
   I am tall. I am a shy person.
 
   I am thin. I am an intelligent person.
 
    
 
   VARIANTE: Este es un juego de memorización. Divida la clase en grupos de 4. El primer estudiante se describe físicamente tomando un adjetivo de la primera lista, el segundo estudiante describe al primero y se describe a sí mismo, el tercer estudiante describe a los dos anteriores y se describe a sí mismo y el cuarto procede de manera similar, así:
 
   Estudiante 1: I am thin.
 
   Estudiante 2: 1 is thin and I am tall.
 
   Estudiante 3: 1 is thin, 2 is tall and I am short.
 
   Estudiante 4: 1 is thin, 2 is tall, 3 is short and I am fat.
 
   Estudiante 1: 2 is tall, 3 is short and I am thin.
 
   Estudiante 2: 1 is thin, 3 is short, 4 is fat and I am tall.
 
    
 
   Si dos estudiantes tienen la misma característica, se debe usar la palabra too, por ejemplo:
 
   1 is thin, 2 is tall and I am tall too.
 
   


 
   
  
 

39. PLANS AND PROBLEMS
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar planes futuros y decisiones.  Estructuras: be going to, auxiliar will.
 
   MATERIALES: Fichas.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se organiza el curso por parejas. A cada integrante se le entregan dos fichas: una con un plan para el futuro y otra con un inconveniente relacionado con el plan de su pareja (en esta actividad hay material para 5 parejas, pero las fichas se pueden reproducir de tal manera que varios grupos trabajen simultáneamente con las mismas oraciones). Los estudiantes deben crear un diálogo que cumpla las siguientes reglas: el estudiante A le pregunta al estudiante B qué va a hacer, por ejemplo, el próximo fin de semana. Este expresa su plan, luego el estudiante A le expone el inconveniente para su realización, entonces el estudiante B deberá tomar una alternativa para llevar a cabo su plan o, en su defecto, decidirse por un plan diferente.  Después se procede de igual manera, empezando con el estudiante B. 
 
   Ejemplo:
 
   ESTUDIANTE A:  What are you going to do next weekend?
 
   ESTUDIANTE B: I am going to have a haircut.
 
   ESTUDIANTE A: But the hairdresser´s shop will be closed.
 
   ESTUDIANTE B: Oh, well. Then I´ll have it next Monday or as soon as they open.
 
    
 
   ESTUDIANTE B: What are you going to do next weekend?
 
   ESTUDIANTE A: I´m going to take a trip to Cartagena by bus.
 
   ESTUDIANTE B: But the traffic is too heavy on weekends.
 
   ESTUDIANTE A: Oh! In that case I will travel by plane.
 
    
 
   PAREJA 1: 
 
    
 
    [image: ] 
 
   PAREJA 2: 
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   PAREJA 3: 
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   PAREJA 4: 
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   PAREJA 5: 
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40. REFLEXIVE ACTIONS
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar acciones que recaen sobre la misma persona que las ejecuta. Estructura: Pronombres reflexivos: myself, himself, herself, itself, ourselves, themselves. Tiempo pasado simple.
 
   MATERIALES: Láminas con dibujos.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se le entrega a cada estudiante una lámina como la de abajo y se le explica que las imágenes representan acciones que se realizaron el día anterior. Ellos deben  completar las oraciones, escribiéndolas en pasado simple y usando los pronombres reflexivos correspondientes. Abajo se les proporciona el vocabulario de ayuda (acciones).
 
    [image: ] 
 
    
 
   ACCIONES:  paint     write a letter     look in the mirror     scratch     hurt     decorate     comb.
 
   


 
   
  
 

41. RUNNING DICTATION
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Las 4 habilidades: Lectura, habla, escucha y escritura.
 
   MATERIALES: Textos cortos en hojas de papel, marcador.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 40 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Con este juego se pueden practicar de manera integrada las 4 habilidades lingüísticas, en este orden LECTURAHABLAESCUCHA ESCRITURA. Se divide el curso en dos equipos y a  cada uno se le entrega un texto corto en una hoja de papel; ambos textos deben tener aproximadamente la misma extensión, como los del ejemplo de abajo.
 
   TEAM A
 
   Last week a patient came to consult his doctor. Looking very sad, he said: “Doctor, I´m very nervous; every time I sing, tears come to my eyes. What can I do?” The doctor asked him to sing a song for a moment. Then he ordered the patient to stop singing and said: “You should put cotton in your ears. You are such a bad singer that hearing your own voice makes you cry”.
 
   TEAM B
 
   A dog had stolen a piece of meat from a butcher shop and was crossing a river on his way home. Suddenly, he saw his shadow reflected in the water below. Thinking that it was another dog with another piece of meat, he tried to get that piece of meat too. When he opened his mouth to capture the treasure, he dropped the prize that he was carrying and thus lost everything he had.
 
   Los dos grupos se ubican en la parte trasera del aula. Cada equipo designa un “escribiente”, quien se traslada frente al tablero, y un “corredor”. Se divide el tablero en dos mitades, para que cada equipo tenga su área de escritura.
 
    [image: ] 
 
   El corredor memoriza un trozo del texto asignado a su equipo y corre hasta donde el escribiente y se lo dicta, éste debe escribirlo en el tablero. El corredor no puede escribir, sólo dictarle a su compañero; de ser necesario puede ayudarle con indicaciones sobre spelling o cómo se deletrea una palabra. Gana el juego el primer equipo en terminar su texto de manera correcta. 
 
   


 
   
  
 

42. SCHOOL DIRECTOR FOR 3 DAYS
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar planes futuros. Estructura: Be going to.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se les pide a los estudiantes imaginar que se les va a dar la oportunidad de ser director(a) del colegio por 3 días. 
 
    [image: ] 
 
   Ellos deberán decir lo que van a hacer cada uno de esos días (una sola acción por día), usando el siguiente modelo:
 
   I´m going to be the director of this school for three days. On the first day I´m going to…, on the second day I´m going to…, and on the third day I´m going to…
 
   Por ejemplo:
 
   I´m going to be the director of this school for three days. On the first day I´m going to order teachers not to give bad marks, on the second day I´m going to increase the break time from 30 minutes to one hour, and on the third day I´m going to permit students to bring their pets to school.
 
   Esta actividad requiere meditación previa, por ello es recomendable realizarla primero en forma escrita y después se lee en voz alta.
 
   


 
   
  
 

43. SPELLING WITH PICTURES
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Spelling (deletreo) y vocabulario.
 
   MATERIALES: Láminas con imágenes.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 25 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se les dice a los estudiantes que se les va a presentar una serie de palabras cuya escritura está representada parcialmente por letras y en parte por figuras de objetos, cuyo nombre conforma la otra parte de la palabra. Al pié de cada ilustración hay una pista que les ayudará a “leer” o descubrir la palabra. El primer estudiante en identificar cada término gana un punto. 
 
   Escriba debajo de cada figura la palabra correspondiente
 
    [image: ] 
 
   (Respuestas: 1. Spring, 2. Alice, 3. That, 4. Rattle, 5. Then, 6. Sunday, 7. Bear, 8. Vegetable).
 
   Luego se les dan las siguientes figuras y pistas. Los estudiantes deben escribir las letras que faltan para formar la palabra descrita:
 
    
 
    
 
    
 
    
 
   Escriba en los espacios la(s) letra(s) que falta(n) para completar cada palabra:
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   Respuestas: 
 
   No.              LETRAS              PALABRAS
 
   1                    -S                            SNAIL
 
   2                   AD-                            ADDRESS
 
   3                   CH-                            CHARM
 
   4                    C-                            CHAIR
 
   5                  CAB-E              CABBAGE
 
   6                 -PENTER              CARPENTER
 
   7                      P-                            PANTS
 
   8                COMFOR-              COMFORTABLE
 
   


 
   
  
 

44. THE ANTONYM GAME
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar contraste. Estructura: Adjetivos posesivos (my, your), pronombre posesivo: mine. Vocabulario: Adjetivos con significados opuestos (antónimos).
 
   MATERIALES: Tiras de papel.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: En tiras de papel se escriben adjetivos con sus respectivos antónimos, uno en cada papel. Se debe escribir tantos adjetivos como estudiantes haya en el curso (en el ejemplo hay vocabulario para un curso de 32 alumnos). A cada estudiante se le entrega una tira de papel, que no debe mostrar. Luego el profesor pronuncia en voz alta uno de los adjetivos, por ejemplo BIG; el estudiante que lo tenga deberá decir una oración que incluya dicho adjetivo, con el siguiente modelo: My ___ is big. El estudiante que tenga el antónimo de este adjetivo (en este caso SMALL) deberá tomar la oración anterior y agregar una oración opuesta, con el modelo Your___ is big, mine is small. Ejemplos:
 
   Profesor: BIG
 
   Estudiante 1: My house is big.
 
   Estudiante 2: Your house is big, mine is small.
 
    
 
   Profesor: DRY
 
   Estudiante 3: My hair is dry.
 
   Estudiante 4: Your hair is dry, mine is wet.
 
    
 
   Profesor: EASY
 
   Estudiante 5: My exam is easy.
 
   Estudiante 6: Your exam is easy, mine is difficult.
 
   Etc.
 
    
 
   Lista de antónimos:
 
    
    
      
      	 BIG
 LONG
 OLD
 BEAUTIFUL
 BLACK
 CHEAP
 RICH
 FAT
 WIDE
 FAST
 EASY
 HOT
 HAPPY
  
      	 SMALL
 SHORT
 NEW
 UGLY
 WHITE
 EXPENSIVE
 POOR
 THIN
 NARROW
 SLOW
 DIFFICULT
 COLD
 SAD
  
     
 
    
   
 
    
 
   


 
   
  
 

45. THE MOST
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar cualidad máxima.  Estructuras: Superlativo The–est, the most + adj.
 
   MATERIALES: Tablas para llenar.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se divide el curso en grupos de 7 y se le entrega a cada grupo un texto como el de abajo. Los estudiantes deben decidir qué miembro del grupo es el más alto, el más amigable, el más locuaz, etc. y llenar los espacios con los nombres. 
 
   1              The tallest student: _____________________
 
   2              The friendliest student: ________________
 
   3              The most talkative student: ____________
 
   4              The earliest student: ____________________
 
   5              The student with the longest hair: _____
 
   6              The student with the nicest smile: _____
 
   7              The  most careful student: ______________
 
    
 
   1              The tallest student;  Carlos
 
   2              The friendliest student: Julia
 
   3              The most talkative student: Jorge
 
   4              The earliest student: Luis
 
   5              The student with the longest hair: Felipe 
 
   6              The student with the nicest smile: Carmen 
 
   7              The  most careful student: Lucy
 
    
 
   Una vez completado, cada miembro del grupo expresa una oración, así:
 
   ESTUDIANTE 1: Carlos is the tallest student in our group.
 
   ESTUDIANTE 2: Julia is the friendliest student in our group.
 
   ESTUDIANTE 3: Jorge is the most talkative student in our group.
 
   Etc. 
 
   


 
   
  
 

46. THE TELEPHONE GAME
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Pronunciación, discriminación auditiva.
 
   MATERIALES: Teléfonos celulares.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Hoy en día, casi todos los estudiantes tienen un celular. Por regla general no les está permitido usarlo en el aula de clase, sin embargo para este juego se les pide llevar su teléfono a la clase y se les dice que van a practicar pronunciación usando  el aparato, lo cual despertará su motivación. El objeto de este juego es practicar la pronunciación correcta, y discriminación auditiva, de algunas palabras que los alumnos suelen confundir. Se escribe en el tablero la siguiente tabla:
 
    [image: ] 
 
                                             
 
   Un estudiante pasa al frente y dicta en voz alta su número de celular, utilizando las palabras que correspondan a cada cifra. Por ejemplo, el número 317 654 9084 será: think, it, they, cheap, sheep, sink, man, men, day, sink. 
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   Al mismo, tiempo los demás estudiantes marcan en su aparato el número escuchado; gana el estudiante cuya llamada sea la primera en ingresar al celular del alumno que dicta. Por supuesto, para este juego se deben cumplir dos requisitos fundamentales: 1. que los estudiantes no tengan registrados los números de sus compañeros en la lista de contacto, y 2. que dispongan en su cuenta de minutos para llamar.
 
   Si no es posible usar teléfonos, igualmente el juego se puede realizar escribiendo los números a medida que se van dictando.
 
   En todo caso, el éxito de la actividad dependerá de una pronunciación correcta por parte del estudiante que está al frente.
 
   


 
   
  
 

47. WHAT ARE YOU GOING TO DO?
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Comunicación: Preguntar por y expresar planes futuros. Estructura: Be going to… en formas afirmativa e interrogativa.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 25 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Primero, los estudiantes escriben lo que van a hacer a determinadas horas del día, después de salir de clase por ejemplo: a las 7 p.m., a las 8 p.m. y a las 9 p.m., usando la estructura be going to, así:
 
   At 7 p.m. I´m going to have dinner.
 
   At 8 p.m. I´m going to do my homework.
 
   At 9 p.m. I´m to watch t.v.
 
    
 
   Luego, se les pide dibujar en sus cuadernos la siguiente tabla:
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   Organizados por parejas, los estudiantes deben llenar la tabla con el nombre de su compañero(a) y las actividades que éste va a realizar en las diferentes horas. Para ello deberán preguntarse mutuamente: “what are you going to do at…?.  
 
   ESTUDIANTE 1: What are you going to do at 7 p.m.?
 
   ESTUDIANTE 2: I´m going to brush my teeth.
 
   ESTUDIANTE 1: What are you going to do at 8 p.m.?
 
   ESTUDIANTE 2: I´m going to take a shower.
 
   ESTUDIANTE 1: What are you going to do at 9 p.m.?
 
   ESTUDIANTE 2: I´m going to go to bed.
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   Una vez completada la tabla, harán un reporte oral de la misma, así:
 
    
 
   At 7 p.m. Johnny is going to brush his teeth.
 
   At 8 p.m. he is going to take a shower.
 
   At 9 p.m. he is going to go to bed. 
 
   


 
   
  
 

48. WHAT WAS HAPPENING?
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar lo que se estaba haciendo. Estructura: Pasado progresivo. 
 
   MATERIALES: Lámina. 
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Utilice un dibujo o una lámina que muestre a varios personajes realizando diferentes actividades. 
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   Divida la clase en grupos de 4 y muestre la imagen durante unos 10 segundos. Los estudiantes deben tratar de memorizar el máximo posible de detalles. Luego cada grupo escribe oraciones que describan lo que los diferentes personajes estaban haciendo.  Por ejemplo:
 
   Paul was watering the flowers.
 
   Mr. Green was reading the newspaper.
 
   Mike was cleaning the window.
 
    
 
   El grupo que escriba la mayor cantidad de oraciones es el ganador.
 
   El profesor puede complementar esta actividad haciendo preguntas como:
 
   What was Mrs. Green doing?
 
   What were the girls doing?
 
   Who was listening to the radio?
 
   Etc. 
 
   


 
   
  
 

49. WHAT WERE YOU DOING?
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar lo que se estaba haciendo. Estructura: Pasado progresivo (afirmativo e interrogativo).
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se escribe en el tablero una lista de actividades que se puedan realizar dentro del aula, por ejemplo:
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   Luego se les pide a los estudiantes que realicen varias de esas actividades durante unos 10- 15 segundos; después, el profesor dice: “stop!” y los estudiantes se detienen. Entonces cada estudiante le pregunta al compañero de al lado: What were you doing when the teacher shouted “stop”? La respuesta deberá ser: I was…ing. Ejemplo:
 
   ESTUDIANTE 1: What were you doing when the teacher shouted “stop”?
 
   ESTUDIANTE 2: I was combing my hair.
 
    
 
   Seguidamente, el profesor hace preguntas como: 
 
   Teacher: were you reading a book?
 
   Student 1: No, I wasn´t
 
   Teacher: Were you looking through the window?
 
   Student 2: Yes, I was.
 
   


 
   
  
 

50. THE CLOCK GAME
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2)
 
   TEMA: Comunicación: Decir la hora. Estructura: What time is it?, What´s the time?. It´s….
 
   MATERIALES: Relojes de cartulina.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos
 
   PROCEDIMIENTO: Como tarea, desde el día anterior se les pide a los estudiantes que elaboren en casa un reloj de cartón o cartulina (lo cual pueden hacer con la ayuda de sus padres o familiares). En clase, el profesor expresa en voz alta una hora y los estudiantes mueven las manecillas de su reloj para marcar dicha hora. El primer estudiante que lo haga, dice finished! y muestra en alto su reloj. Si es correcto, gana un punto.
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   En otra ronda del juego, el profesor toma un reloj y marca una hora. Mostrándolo en alto a los estudiantes, pregunta: What time is it?/What´s the time? Las respuestas serán de manera individual. El estudiante que responda correctamente gana un punto.
 
   


 
   
  
 

51. WHISPERINGS
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2).
 
   TEMA: Pronunciación: Escucha y pronunciación correcta de palabras u oraciones cortas.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se divide el curso en tres o cuatro grupos y cada grupo forma una fila. Al primer estudiante de cada fila el profesor le susurra al oído una palabra o una oración corta. Este debe susurrársela al oído del siguiente estudiante de la fila y así sucesivamente hasta llegar al último estudiante. Entonces el último estudiante debe decir la palabra u oración en voz alta. Si es correcta, el grupo gana un punto. 
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   www.fbadz.com
 
    
 
   Este juego es interesante porque puede suceder que el mensaje se distorsione en el camino, caso en el cual los estudiantes comenzarán a discutir para tratar de descubrir al culpable de la distorsión.
 
   


 
   
  
 

52. WORD ASSOCIATION
 
    
 
   NIVEL: Elemental alto (A2)
 
   TEMA: Vocabulario: Asociar palabras de acuerdo con el campo semántico.
 
   MATERIALES: Fotocopias.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos
 
   PROCEDIMIENTO: A cada estudiante se le entrega una copia de la “sopa” de palabras  de abajo y se les explica que allí se encuentran 4 términos que tienen relación con las palabras en el centro de los círculos. El juego consiste en completar los diagramas en el menor tiempo posible (el primero está resuelto). Gana el primer estudiante en terminar de manera correcta.
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   Escriba alrededor de las palabras del círculo los 4 términos asociados a cada una:
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NIVEL INTERMEDIO BAJO (B1)
 
   53. FOOTBALL TEAMS POSITIONS
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comunicación: Describir lo que se ha hecho. Estructura: Presente perfecto. Vocabulario: Términos relacionados con resultados de fútbol.
 
   MATERIALES: Tabla de posiciones de equipos de fútbol.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se dibuja en el tablero, o se reproduce, la siguiente tabla de posiciones del fútbol colombiano, adaptada al inglés.
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   Utilizando el presente perfecto (has + participio pasado) cada estudiante toma un equipo y describe su desempeño, de acuerdo con los datos de la tabla, por ejemplo:
 
   TEAM: Millonarios
 
   It has made 37 points.
 
   It has played 18 games.
 
   It has won 11 games.
 
   It has drawn 4 games.
 
   It has lost 3 games.
 
   It has scored 25 goals.
 
   It has received 9 goals.
 
    
 
   Posteriormente, el profesor puede hacer preguntas, tales como: Which team has lost 5 games?, How many goals, has Junior scored?, How many points has Tolima made?, etc.
 
   Igualmente se puede hacer el siguiente juego de competencia: pedir que los estudiantes identifiquen rápidamente un equipo a partir de pistas como: This team has won, drawn and lost 6 games. Gana el primer estudiante en identificar dicho equipo (Once Caldas).
 
   


 
   
  
 

54. ASK THE QUESTION
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comunicación: Hacer preguntas. Estructuras: Oraciones interrogativas en diferentes tiempos gramaticales.
 
    
 
   MATERALES: Ninguno.
 
    
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se les describe a los estudiantes la siguiente situación: usted se encuentra cerca a una persona que está respondiendo una serie de preguntas por teléfono. 
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   Con base en las respuestas que se le escuchan a esta persona, formule las posibles preguntas que su interlocutor le ha hecho. Cualquier pregunta lógica es válida.
 
   Question: ______________________________________________?
 
   Answer: Very well, thank you.
 
   Question: ______________________________________________?
 
   Answer: I´m twenty six.
 
   Question: ______________________________________________?
 
   Answer: Usually at 6 a.m.
 
   Question: ______________________________________________?
 
   Answer: In Colombia.
 
   Question: ______________________________________________?
 
   Answer: No, I don´t.
 
   Question: ______________________________________________?
 
   Answer: Yes, I know them.
 
   Question: ______________________________________________?
 
   Answer: I went there last year.
 
   Question: ______________________________________________?
 
   Answer: Yes, I like it.
 
   Question: ______________________________________________?
 
   Answer: Yes, I´ll be there on time. Thank you. 
 
    
 
   EXPANSIÓN: Una vez construidas las preguntas, se practica el diálogo por parejas. Otra forma de expandir la actividad consiste en que el profesor formule las preguntas en cualquier orden para que los estudiantes den la respuesta correspondiente.
 
   


 
   
  
 

55. BUYING FOOD
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comunicación: Pedir determinadas cantidades de alimentos. Estructura: May I have a…?, I want to buy a… Vocabulario: partitivos bottle of, can of, bag of, box of, slice of, bar of, glass of, piece of, loaf of, cup of.
 
   MATERIALES: Fichas con dibujos.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se organiza el curso por parejas: un comprador y un vendedor. Al comprador se le da una lista de artículos para comprar, y al vendedor se le dan  5 fichas de productos que tiene para vender. 
 
   Comprador: These are the articles for you to buy:
 
   1.        A piece of cake.
 
   2.       A slice of pizza.
 
   3.       A bar of chocolate.
 
   4.       A loaf of bread.
 
   5.       A box of milk.
 
   Vendedor: You have 5 articles to sell:
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   Diálogo entre el comprador y el vendedor:
 
   COMPRADOR: I want to buy a loaf of bread/ May I have a loaf of bread, please?
 
   VENDEDOR: Sorry. I don´t have any bread.
 
   COMPRADOR: I want to buy a slice of pizza/ May I have a slice of pizza, please?
 
   VENDEDOR: Yes, here you are, sir/madam (y le entrega la ficha correspondiente).
 
   


 
   
  
 

56. CARTOON SPEECH
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar significados a partir de imágenes. Estructura: Diferentes estructuras.
 
   MATERIALES: Tiras cómicas.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 25 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se recortan unas 5 tiras cómicas mudas (sin diálogo), se fotocopian y se reparten entre los estudiantes. A partir de las imágenes, en cada cuadro los estudiantes deben “poner a hablar” a los personajes de la tira, creando diálogos o monólogos, encerrados en burbujas. Por ejemplo:
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   Esta actividad estimula la creatividad de los estudiantes y pone a volar su imaginación. Resulta interesante por la gran diversidad de significados y oraciones que diferentes alumnos pueden construir para una misma imagen.
 
   


 
   
  
 

57. CHAINED CONDITIONS
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar condiciones. Estructura: Condicional tipo 1 (if + presente… will…).
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: 
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   Se organiza la clase en un gran círculo. El profesor proporciona una oración inicial, por ejemplo, If I prepare myself, I will pass the English test. El siguiente estudiante en el círculo utiliza el final de la oración anterior para construir su propia oración, por ejemplo: If I pass the English test, my parents will get happy. El próximo estudiante toma la parte final y construye una oración como If my parents get happy, they will give me a bike. El siguiente estudiante procede en forma similar, por ejemplo, If they give me a bike I will ride to the beach. Etc.
 
   


 
   
  
 

58. DECISIONS
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar lo que se haría en situaciones hipotéticas. Estructura: Condicional tipo 2 (con diferentes verbos): If I + pasado… I would...
 
   MATERIALES: Fichas de cartulina de 8 x 8 cm aproximadamente.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Dígales a los estudiantes que se les van a presentar algunas situaciones hipotéticas en las que deberán tomar decisiones personales relacionadas con valores morales, tales como honradez, respeto, tolerancia, franqueza, honestidad. En fichas de cartulina escriba las situaciones anotadas abajo y colóquelas en una pila sobre el escritorio. Cada estudiante toma una ficha y debe entonces reformular la oración, usando el condicional y complementándola con la decisión que él tomaría. Es necesario conceder un tiempo razonable para que el estudiante reflexione; por lo tanto es recomendable realizar primero la actividad por escrito y luego leer las oraciones en voz alta.
 
   Situaciones hipotéticas:
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   Para realizar la tarea el estudiante debe escribir oraciones como estas: 
 
   If I found a gold ring on the floor in a public office, I would tell the secretary.
 
   If I broke by accident a window in my school, I would confess.
 
   


 
   
  
 

59. FORTUNATELY, UNFORTUNATELY
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comunicación: Improvisar historias.  
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 35 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Esta actividad es útil para inducir a los estudiantes a improvisar en la comunicación oral. Para comenzar, el profesor les da la primera línea de una historia, por ejemplo, “Someone stole my car this morning”. El primer estudiante debe continuar la historia usando la palabra fortunately; por ejemplo “Fortunately, it was insured.” El siguiente estudiante continúa la historia usando la palabra unfortunately:  “Unfortunately, the insurance term had expired”. Y así sucesivamente, hasta cuando se agote la “inspiración”.
 
   IDEAS PARA LA PRIMERA LÍNEA 
 
   I broke with my girlfriend/boyfriend last night.
 
   I have a belly that I don´t like.
 
   I lost my job yesterday.
 
   I have to take a very difficult English exam tomorrow.
 
   I have an appointment with the dentist and I am nervous.
 
   I won some money last night.
 
   


 
   
  
 

60. GUESS WHAT IT IS
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar certeza o duda. Estructura: I´m absolutely/quite sure, it might be, I´m not sure but I think it´s a(n)…
 
   MATERIALES: Recortes de imágenes.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se recortan imágenes de revistas que muestren sólo una parte del objeto, de tal manera que sea difícil de identificar a primera vista, para que los estudiantes traten de adivinar de qué objetos se trata. Si el estudiante está seguro debe decir, por ejemplo, I´m absolutely/quite sure it´s an apple; si tiene dudas entonces debe utilizar la expresión it might be a(n) elephant  o I´m not sure but I think it´s a pig.
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61. HAVE YOU BEEN CRYING?
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comunicación: Preguntar por una acción que se ha estado haciendo. Estructura:  Presente perfecto progresivo en forma interrogativa (have you been + -ing?).
 
   MATERIALES: Trozos de papel con oraciones.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 35 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se organiza el curso por parejas. A cada miembro se le entregan 5 trozos de papel con oraciones que expresan un estado que puede ser la consecuencia de una acción anterior repetida, por ejemplo, My eyes are red. Al escuchar cada oración, el compañero debe formularle una pregunta especulativa sobre la posible causa (algo que se supone ha estado sucediendo): “Have you been crying?”.
 
   CONSECUENCIAS:
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   Ejemplo de diálogo: 
 
   ESTUDIANTE 1: My eyes are red.
 
   ESTUDIANTE 2: Have you been crying?
 
    
 
   ESTUDIANTE 2: My car has run out of gas.
 
   ESTUDIANTE 1: Have you been driving the whole day?
 
   


 
   
  
 

62. HISTORY TIMELINES
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar lo que había ocurrido. Estructura: Pasado simple + pasado perfecto.
 
   MATERIALES: Textos históricos.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 45 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Divida el curso en grupos de 5. Como actividad inicial escriba en el tablero esta cronología sobre Nelson Mandela:
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   La misión de los grupos es escribir 5 oraciones (una por cada miembro) que expliquen eventos que habían ocurrido antes de otros. Para ello deberán usar el siguiente modelo: Before he + pasado…, Nelson Mandela + pasado perfecto.
 
   Ejemplo:
 
   1.        Before he married Evelyn Ntoko, Nelson Mandela had joined the African National Congress.
 
   2.       Before he married Winnie Madizikela, Nelson Mandela had married Evelyn Ntoko.
 
   3.       Before he was sent to prison, Nelson Mandela had married Winnie Madizikela.
 
   Etc.
 
    
 
   Una vez construidas y revisadas las oraciones dentro de los grupos, éstas son leídas en voz alta. 
 
   Como actividad complementaria independiente, a cada grupo se le entrega un texto sobre personajes o eventos históricos (Jesucristo, Albert Einstein, George Washington, el descubrimiento de América, la Segunda Guerra Mundial, etc.). A modo de resumen, los grupos seleccionan unas fechas claves (más o menos 5) y construyen una cronología en una tabla similar a la de Nelson Mandela. Posteriormente deberán escribir las oraciones como en el ejercicio.
 
   


 
   
  
 

63. I WAS GOING TO… BUT I COULDN´T
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comunicación: Referirse a planes en el pasado (lo que se intentaba hacer). Estructura: was going to… , Pasado simple.
 
   MATERIALES: Fichas de papel con partes de oraciones.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 35 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se recortan en fichas de papel o cartulina las siguientes oraciones: unas expresan la intención que se tenía (I was going to…) y las otras exponen un motivo adverso que impidió cumplir dicha intención (but…), y se le entrega una ficha a cada estudiante. El juego se desarrolla en dos etapas: una primera etapa “seria” o coherente y una segunda etapa “chistosa” o incoherente. 
 
   Etapa “seria” o coherente: Los estudiantes con las fichas que expresan la intención forman un grupo, y los que tienen las fichas con los motivos adversos forman otro grupo. Luego, cada estudiante del primer grupo lee su oración en voz alta, por ejemplo, “I was going to sell my computer”. Entonces el estudiante del segundo grupo que tenga el complemento que corresponda, lee su oración: “but no one wanted to buy it”.
 
   Etapa “chistosa” o incoherente: Los estudiantes del primer grupo forman parejas al azar con los del segundo grupo. Luego cada pareja lee su oración en voz alta. Aquí posiblemente se producirán enunciados ilógicos o incoherentes que sonarán chistosos, como por ejemplo, “I was going to laugh loudly, but I forgot your number”.
 
   FICHAS:
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64. IF I WERE…
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar condición. Estructura: Condicional tipo 2 (con el verbo to be): if I were… I would…
 
   MATERIALES: Trozos de papel.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: En pedazos de papel escriba los siguientes adjetivos, e introdúzcalos en una bolsa: 
 
   Thirsty
 
   Hungry
 
   Sad
 
   Rich
 
   Sick
 
   Married
 
   Famous
 
   Tired
 
   Fat
 
   Older
 
   Puede repetir adjetivos de tal manera que haya uno para cada estudiante en el curso. Cada estudiante saca al azar un trozo de papel y deberá construir una oración en condicional, usando el adjetivo correspondiente, por ejemplo:
 
   If I were sad I would listen to music.
 
   If I were married I would have only two children.
 
   If I were sick I would go to the doctor.
 
    
 
   


 
   
  
 

65. STRANGE WORDS
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comprensión de lectura: inferir el significado de las palabras de un escrito a partir del contexto.
 
   MATERIALES: Texto escrito en el tablero o fotocopiado.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 35 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: La habilidad de inferir el significado de palabras desconocidas es importante cuando el estudiante tiene que leer textos extensos, pues utilizar el diccionario para consultar cada palabra nueva sería una labor agobiante e  interminable. La presente actividad le brinda al estudiante la oportunidad no sólo de deducir el significado de algunas palabras (aspecto semántico) sino también de hacerse consciente de la categoría gramatical a que pertenecen estas palabras (aspecto sintáctico).
 
   Se les dice a los estudiantes que van a leer un texto en el que algunas palabras han sido reemplazadas por términos extraños, inexistentes en inglés. Los estudiantes deben analizar el texto y “adivinar” o deducir el significado de tales términos. El primer estudiante en acertar en cada caso obtiene un punto y al final gana la competencia el estudiante que haya acumulado el mayor puntaje. 
 
   POOR DOG
 
   Jason looked at his khyrtwr. It was time for his yiftroug TV show. He turned on the TV. He shutrod down in his chair. But then he heard his dog. His dog was scratching at the door. “Oh, no”, Jason huistrojh. The dog lemstred to go out. The dog had to go to the bathroom. If he lived in a house, he mowlyerd let the dog go out the door and into the yard. But he lived in an omnstrand. He didn't nysha a yard. He had to take the dog for a walk. But if he took the dog for a walk, he kleird miss his yiftrougTV show. The dog scratched at the door again. Jason turned hysht the TV. 
 
   Antes de tratar de inferir el significado de estas palabras “raras”, se les pide a los estudiantes  identificar su categoría gramatical, según el contexto sintáctico. Esta actividad se realiza llenando la siguiente tabla:
 
   Marque con una X la casilla correspondiente a la categoría gramatical a que pertenece cada palabra.
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   Significados:
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   Respuesta:
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66. MAKING TRUE SENTENCES FROM A STORY
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Lectura: Comprensión. Comunicación: Recontar fragmentos de una historia usando sus propias palabras. 
 
   MATERIALES: Historias cortas, fábulas.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Los estudiantes leen una historia corta o una fábula durante unos 10 minutos. Una vez entendida la historia, el profesor les da algunas palabras aisladas tomadas del relato; con cada palabra los estudiantes deben construir una oración que exprese algo relacionado con la historia. Por ejemplo:
 
    
 
   THE BOY WHO CRIED “WOLF!” (Aesop´s fable)
 
   There once was a boy who kept sheep not far from the village. He would often become bored and to amuse himself he would call out, "Wolf! Wolf!" although there was no wolf about. The villagers would stop what they were doing and run to save the sheep from the wolf's jaw. Once they arrived at the pasture, the boy just laughed. The naughty boy played this joke over and over until the villagers tired of him. One day while the boy was watching the sheep, a wolf did come into the fold. The boy cried and cried, "Wolf! Wolf!".  No one came. The wolf had a feast of sheep that day.
 
    
 
   A partir de esta historia el profesor les pide a los estudiantes hacer oraciones relacionadas con el relato, a partir de las siguientes palabras: BOY, SHEEP, VILLAGERS, WOLF.
 
   Ejemplo:
 
    
    
      
      	 Teacher
  
      	 Student
  
     
 
      
      	 Boy
  
      	 The boy was a liar.
  
     
 
      
      	 Sheep 
  
      	 The sheep were kept by the boy.
  
     
 
      
      	 Villagers 
  
      	 The boy used to fool the villagers.  
  
     
 
      
      	 Wolf 
  
      	 In the end, the wolf  ate the sheep.
  
     
 
    
   
 
    
 
   


 
   
  
 

67. MIXED CONDITIONALS
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar condiciones en diferentes tiempos. Estructura: 3 tipos de condicional:  tipo 1 ( if you study hard you will pass the exam), tipo 2 (if you studied hard you would pass the exam), tipo 3 (if you had studied hard you would have passed the exam).
 
   MATERIALES: Trozos de papel.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: En tiras de papel se escribe la parte inicial de cada oración, así:
 
    [image: ] 
 
   En el tablero se escriben los complementos a estas oraciones:
 
   1.        I won´t go out.
 
   2.       I will be very grateful.
 
   3.       Nobody will ever trust you.
 
   4.       I would travel around the world.
 
   5.       I wouldn´t do that.
 
   6.       I would cross this river.
 
   7.       She wouldn´t have been punished.
 
   8.       I would have gone out.
 
   9.       I would have visited you.
 
   Las tiras de papel se introducen en una bolsa. Cada estudiante saca un papel y deberá escribir en el reverso el complemento correcto a su oración. Luego, en una segunda ronda, el estudiante memoriza la oración completa y la expresa en voz alta.
 
   


 
   
  
 

68. REPORTING 1
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comunicación: Reportar lo que otros han dicho. Estructuras: Reported speech o lenguaje indirecto: he (she) said that…, he (she) asked if…, he (she) ordered me to…
 
   MATERIALES: Tiras de papel.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Escriba diferentes clases de oraciones (afirmativas, negativas, interrogativas, imperativas) en trozos de papel. Ejemplo:
 
    [image: ] 
 
   Introduzca los recortes de papel dentro de una bolsa o colóquelos sobre el escritorio. Divida el curso en dos equipos y fórmelos en dos filas paralelas. El primer estudiante del equipo 1 toma un papel y lee la oración al primer estudiante del equipo 2, éste deberá reportar en tercera persona la oración que se le dijo, por ejemplo:
 
   He/she said that he/she was afraid of snakes
 
   He/she asked (ordered) me to take off my shoes
 
   He/she said that he/she didn´t like carrots
 
   He/she asked me if I loved him/her
 
   Etc.
 
   


 
   
  
 

69. REPORTING 2
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comunicación: Reportar lo que otros han dicho/ordenado/preguntado. Estructura: Reported speech o lenguaje indirecto.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 25 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Divida el curso en grupos de 3, cada miembro con las siguientes funciones: un hablante, un reportero y un escribiente. El hablante y el reportero se ubican en un lugar donde el escribiente no los pueda escuchar (parte trasera del salón o fuera del mismo) y el escribiente se sitúa frente al tablero. El hablante le dice al reportero una oración, éste deberá ir hasta donde el escribiente y reportarle en tercera persona (lenguaje indirecto) lo que el hablante le dijo. La misión del escribiente es reconstruir dicha oración en lenguaje directo, es decir, escribir la oración original expresada por el hablante.
 
   Ejemplo:
 
   Hablante: Can I use your phone?
 
   Reportero: The speaker asked me if he (she) could use my phone.
 
   Escribiente: (escribe) “Can I use your phone?”
 
   Este juego se debe realizar grupo por grupo, de manera que el profesor pueda monitorear cada una de las intervenciones. Por cada ronda totalmente correcta (las 3 intervenciones sin errores) el grupo recibe un punto. Al final gana el grupo que haya acumulado el puntaje más alto. 
 
   Para practicar las diferentes formas de lenguaje indirecto, las oraciones deberán ser afirmativas, interrogativas, negativas, imperativas. He aquí algunos ejemplos:
 
    
 
   I practice English every day. 
 
   REPORTE: … said that he/she practiced English every day.
 
   Do you have many friends? 
 
   REPORTE: … asked me if I had many friends.
 
   My father doesn´t have a job. 
 
   REPORTE: … said that his father didn´t have a job.
 
   Tell me the truth.
 
   REPORTE: … asked me to tell him/her the truth. 
 
   


 
   
  
 

70. WHAT HAD ALREADY HAPPENED
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar eventos que ya habían acontecido. Estructura: Pasado simple, pasado perfecto con already.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se les pide a los estudiantes escribir una lista en orden cronológico de 5 actividades que hayan realizado el día anterior, por ejemplo:
 
   Yesterday, I
 
   1.        went to school in the morning.
 
   2.       had lunch with my mother.
 
   3.       did my homework in the afternoon.
 
   4.       watched television in the evening.
 
   5.       went to bed at 10 p.m.
 
   Luego deben recontar, en orden inverso (empezando por la última actividad y terminando en la primera), expresando la actividad que ya se había hecho antes. Para ello deberán usar el modelo when I + pasado, I had already + participio pasado. Por ejemplo:
 
   When I went to bed, I had already watched television.
 
   When I watched television, I had already done my homework.
 
   When I did my homework, I had already had lunch with my mother.
 
   When I had lunch with my mother, I had already gone to school.
 
   


 
   
  
 

71. WHAT HAS JUST HAPPENED?
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar lo que acaba de ocurrir. Estructura: Presente perfecto con just (have/has just + participio pasado).
 
   MATERIALES: Fotos o imágenes.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se les muestran a los estudiantes imágenes como las de abajo para que digan qué acaba de ocurrir en cada una:
 
    [image: ] 
 
   


 
   
  
 

72. WHAT´S THE RIGHT INTONATION?
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Comunicación: Uso pragmático de la entonación, pronunciar las palabras con la entonación correcta, de acuerdo con la situación y el receptor del mensaje.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 10 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: La entonación es una forma de expresar la intención o sentimientos del hablante. Por ejemplo, no es igual la entonación de un “hello” dirigido a un bebé que dirigido a un viejo amigo. En esta actividad, los estudiantes deben pronunciar las frases, de acuerdo con los diferentes contextos descritos:
 
   1.        Diga “hello” en los siguientes casos:
 
            a un amigo.
 
            a un bebé.
 
            a un amigo que usted no ve desde hace muchos años.
 
            a un vecino que no le cae bien.
 
            a alguien a quien usted sorprendió haciendo algo indebido.
 
            a alguien en el teléfono cuando usted no está seguro si continúa en la línea.
 
    
 
   2.       Diga “good-bye” en los siguientes casos:
 
            a un familiar que va a hacer un largo viaje.
 
            a alguien que lo ha estado fastidiando.
 
    
 
   3.       Diga “I never drink alcohol” en los siguientes casos:
 
            expresado por una persona no bebedora en tono de desaprobación a alguien que toma demasiado.
 
            dicho antes del siguiente complemento: “but I love drinking coffee”.
 
    
 
   4.       Diga “what have you done?” en los siguientes casos:
 
            a un técnico que vino a arreglar su computador pero lo dejó en peores condiciones.
 
            a alguien que le está reprochando por no haber hecho nada, pero de quien usted también cree lo mismo.
 
    
 
   5.       Diga “I found a boy in my room” en los siguientes casos: 
 
            en respuesta a la pregunta “what happened?”
 
            en respuesta a la pregunta “did you hear a boy in your room?”
 
            en respuesta a la pregunta “did you find a girl in your room?”
 
            en respuesta a alguien que afirma “your father found a boy in your room”.
 
   


 
   
  
 

73. WHICH WORD DOESN´T BELONG?
 
    
 
   NIVEL: Intermedio bajo (B1).
 
   TEMA: Vocabulario: Identificar términos pertenecientes a un grupo semántico o categoría gramatical.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 35 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se escriben en el tablero los siguientes grupos de palabras y se les dice a los estudiantes que en cada grupo todas las palabras, excepto una, comparten algo en común. La actividad consiste no sólo en identificar la palabra “intrusa”, que no pertenece al grupo, sino también en explicar, en inglés, la razón. En cada caso, gana un punto el primer estudiante en identificar la palabra que no pertenece al grupo y explicar la razón correctamente.
 
    [image: ] 
 
   Respuestas: 
 
   1.        Fireman, because the others are women.
 
   2.       Tree, because the others are water.
 
   3.       Hand, because the others are on the face.
 
   4.       Ounce, because the others are measures of longitude.
 
   5.       Onion, because the others are flowers.
 
   6.       Flute, because the others are string instruments.
 
   7.       Teacher, because the others are compound words.
 
   8.       Lion, because the others are birds.
 
   9.       Street, because the others are adjectives.
 
   10.    Dirt, because the others are part of a tree.
 
   11.     Go, because the others are prepositions.
 
   12.    Cotton, because the others are pieces of cutlery.
 
   


 
   
  
 

NIVEL INTERMEDIO ALTO (B2)
 
   74. MY MOTHER´S CAT
 
    
 
   NIVEL: Intermedio alto (B2).
 
   TEMA: Vocabulario:  Adjetivos, nacionalidades.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: El propósito de este juego es revisar el repertorio lexical de los estudiantes en materia de adjetivos. Se les explica a los estudiantes que usted va a pronunciar una serie de oraciones que contienen una clave secreta; ellos deben escuchar con atención para descubrir cuál es dicha clave. Cuando un estudiante la descubra, sin revelársela a nadie se une al profesor diciendo la siguiente oración de la cadena. Por ejemplo: 
 
   1.        My mother´s cat is an amazing cat.
 
   2.       My mother´s cat is a black cat.
 
   3.       My mother´s cat is a curious cat.
 
   4.       My mother´s cat is a dangerous cat.
 
   5.       My mother´s cat is an elegant cat.
 
   6.       My mother´s cat is a furious cat.
 
   Y así sucesivamente, hasta que se descubra que la clave secreta consiste en que los adjetivos van en orden alfabético.
 
   Variante: Este juego se presta para practicar las nacionalidades (conservando la clave), por ejemplo:
 
   My mother´s cat is an Australian cat.
 
   My mother´s cat is a British cat.
 
   My mother´s cat is a Colombian cat.
 
   My mother´s cat is a Danish cat.
 
   My mother´s cat is an Egyptian cat.
 
   My mother´s cat is a French cat.
 
   Etc.
 
   


 
   
  
 

75. REPORTING A BANK ROBBERY
 
    
 
   NIVEL: Intermedio alto (B2).
 
   TEMA: Composición escrita: Escribir un párrafo narrativo. Estructura: Pasado simple, pasado progresivo. Palabras de enlace: then, after that, sudenly, when, however, in spite of, etc.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se les dice a los estudiantes que imaginen la siguiente escena: el día anterior ellos estaban en un banco al que entraron unos ladrones y perpetraron un robo. Su tarea consiste en escribir una narración de los hechos imaginarios. Para ayudarles en la construcción del escrito, se les suministra una serie de preguntas, con cuyas respuestas podrán redactar la narración. Por ejemplo:
 
            In which bank did the robbery take place?
 
            What were you doing in the bank?
 
            At what time did the robbery take place?
 
            How many robbers got into the bank?
 
            Were they wearing disguises?
 
            Were they armed?
 
            What did the men say?
 
            What did the workers and customers do?
 
            What did the robbers take?
 
            How did they get away? 
 
            Was anybody injured?
 
            Who called the police?
 
            When did the police arrive?
 
            Have the robbers been caught yet?
 
   La composición quedaría redactada más o menos de la siguiente manera:
 
   Yesterday, I was in the National Bank opening a savings account. It was half past two, when suddenly two men broke into the bank. They were wearing masks and each one had a gun in his hand. They shouted loudly “This is a robbery! Everybody lie down and don´t look up at us.” All the customers did as they said, and then a woman, who was terrified, started crying and pleading the men not to harm anyone. The two men stole one hundred million from the bank and, after that, went away in a motorcycle they had parked outside the bank. Fortunately, no one was hurt. The bank manager immediately called the police, who arrived ten minutes later. In spite of the efforts to find them, the bank robbers have not been captured yet. 
 
   


 
   
  
 

76. CHOOSING THE APPROPRIATE ADJECTIVE
 
    
 
   NIVEL: Intermedio alto (B2).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar cualidad usando el adjetivo apropiado. Estructura: Collocation: uso de adjetivos que van con determinados nombres.
 
   MATERIALES: Tiras de papel, bolsa de tela o de papel.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Escriba en el tablero la siguiente lista de sustantivos:
 
    [image: ] 
 
   Escriba los siguientes adjetivos en pedazos de papel e introdúzcalos en una bolsa:
 
    
    
      
      	  [image: ] 
  
      	  
  
      	  
  
     
 
    
   
 
    
 
   Cada estudiante saca un papelito de la bolsa y debe producir una oración en la que utilice el adjetivo que aparece en el papel, combinado con un sustantivo apropiado de la lista escrita en el tablero.
 
   Por ejemplo:
 
   (ripe): When bananas are ripe, they turn yellow.
 
   (loud): The students were making a loud noise.
 
   (difficult) This is a very difficult exam. 
 
   
  
 

77. CONNECTING IDEAS CREATIVELY
 
    
 
   NIVEL: Intermedio alto (B2).
 
   TEMA: Comunicación: Conectar ideas en forma creativa y coherente. Estructura: Conectores  and, but, so, neither, because , although , too, however,  therefore, etc.
 
   MATERIALES: Fichas o láminas con dibujos de objetos pareados. 
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se escribe en el tablero una lista de conectores:
 
    [image: ] 
 
   A cada estudiante se le entrega una lámina de dibujos. El estudiante deberá escoger un conector del tablero y usarlo para relacionar los dos objetos, en una oración creativa y coherente, por ejemplo:
 
    [image: ] 
 
    
 
   You shouldn´t drink orange juice near your computer because you could damage it.
 
   A computer isn´t a drink but an orange juice is.
 
   FICHAS: 
 
    [image: ] 
 
   


 
   
  
 

78. CREATIVE SENTENCE CONSTRUCTION
 
    
 
   NIVEL: Intermedio alto (B2).
 
   TEMA: Comunicación: Elaborar oraciones en forma creativa a partir de insumo lexical. Estructura: Formación de oraciones en su estructura sujeto + verbo + complemento. Repaso de las categorías de palabras: sustantivos, verbos, adjetivos, preposiciones, conjunciones, adverbios, artículos, etc.
 
   MATERIALES: Textos auténticos en inglés (revistas o periódicos), tijeras, papel o cartulina, pegante.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se recortan unas 40 palabras de revistas o periódicos. Las palabras deben pertenecer a las diferentes categorías gramaticales (sustantivos, verbos, adjetivos, preposiciones, conjunciones, adverbios, artículos), se pegan sin ningún orden en una hoja de papel o cartulina, como en el ejemplo de abajo y se reproducen. Se divide el curso en parejas o grupos de 3 o 4 y se les pide construir en un tiempo de 15 minutos la mayor cantidad posible de oraciones, usando dichas palabras. Gana el grupo que logre escribir el mayor número de oraciones gramaticalmente correctas.
 
    [image: ]                            
 
   A partir de esta “sopa” de palabras, puede generarse un sinnúmero de oraciones, dependiendo de la creatividad de los estudiantes, por ejemplo:
 
   The black children were making noise.
 
   The city has important doctors.
 
   The kidnapped policemen were hungry. 
 
   


 
   
  
 

79. DON´T SAY “YES”, DON´T SAY “NO”
 
    
 
   NIVEL: Intermedio alto (B2).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar acuerdo o desacuerdo de diferentes maneras. Estructuras: Respuestas cortas (I do/don´t), that´s right, that´s true, that´s correct, I think so, I agree, exactly, of course, I don´t think so, I disagree, that´s not right, that´s not correct, that isn´t true.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Un voluntario se somete a un interrogatorio por parte de los demás estudiantes del curso, quienes lo “bombardearán” con todo tipo de preguntas durante un tiempo de 2 minutos. 
 
    [image: ] 
 
   La condición para pasar la “prueba de fuego” es que el voluntario no utilice las palabras YES o NO en sus respuestas, solo frases equivalentes, tales como I do, I don´t, that´s right, that´s not right, that´s true, that´s not true, that´s correct, that´s not correct, I agree, I disagree, I think so, exactly, of course, etc. 
 
   Posibles preguntas:
 
   Do you love your parents? You said no?
 
   Are you married/single?
 
   Do you have any children?
 
   You live in Colombia, don´t you?
 
   Do you speak Spanish?
 
   How many brothers do you have? You said twenty?
 
   Do you consider yourself a stupid? You said yes?
 
   Are you intelligent?
 
   Etc.
 
   Los estudiantes que hacen las preguntas deben ingeniarse trampas o ponerle “cáscaras” para hacerlo caer, utilizando expresiones tales como: are yo sure?,  did you understand my question?, so you said you are married. 
 
   


 
   
  
 

80. HELP GIVING ADVICE
 
    
 
   NIVEL: Intermedio alto (B2).
 
   TEMA: Comunicación: Dar consejos. Estructuras: You should…, you ought to, If I were you I would…, why don´t you…? 
 
   MATERIALES: Recortes de comics.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Dígales a los estudiantes que tienen la misión de ayudarle al personaje de la derecha a dar un consejo apropiado al otro personaje, de acuerdo con el problema expresado.  El mensaje debe ser escrito en la burbuja de diálogo que aparece vacía.
 
    [image: ] 
 
   


 
   
  
 

81. IF IT HAD BEEN IN THE USA
 
    
 
   NIVEL: Intermedio alto (B2).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar en inglés algo escuchado en español, haciendo referencia a una situación hipotética. Estructura: Condicional tipo 3 (if + had + participio pasado… would have + participio pasado), repaso de otros tiempos.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 35 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Los estudiantes salen del aula y caminan por los alrededores durante 5-10 minutos. Su misión es tomar atenta nota de lo que dicen las personas en su entorno: una pequeña conversación, una pregunta, un anuncio de radio o televisión, etc. La idea es que registren al menos una oración o frase completa, expresada en este escenario de comunicación auténtica en español. 
 
   Al regresar a la clase, el profesor les dice: “bueno, ahora vamos a imaginarnos que lo que acaban de presenciar no ocurrió en Colombia, sino en los Estados Unidos (o cualquier país angloparlante) y, por supuesto, lo que ustedes escucharon no fue dicho en español sino en inglés. Reporten cómo habrían sido expresadas esas oraciones o frases en inglés”.
 
   Cada estudiante deberá entonces hacer su respectivo reporte. La regla del juego es hacer uso productivo del inglés, utilizando el siguiente formato (las partes en cursivas son permanentes):
 
   “When I went out I heard a woman saying in Spanish: ´Por qué no me llamaste ayer?´. If it had been in the United States, it would have been said in English: ´Why didn´t you call me yesterday?´”.
 
    
 
   “When I went out I heard this radio announcement: ´Por su seguridad, si va a manejar no tome´. If it had been in the United States, it would have been said in English: ´For your security, if you are going to drive, don´t drink´”.
 
   


 
   
  
 

82. LIKES AND DISLIKES
 
    
 
   NIVEL: Intermedio alto (B2).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar gusto y disgusto. Vocabulario: Palabras de diferentes categorías.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 15 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Este juego exige el dominio de un amplio repertorio lexical por parte de los estudiantes, por eso está dirigido a un nivel intermedio alto. Se les explica a los estudiantes que usted va a decir una serie de oraciones que contienen una clave secreta; ellos deben escuchar con atención para descubrir cuál es dicha clave. Cuando un estudiante la descubra, sin revelársela a nadie se une al profesor diciendo otras oraciones que se ajusten a la regla. 
 
   Ejemplo:
 
   1.        I like bananas but I don´t like pears.
 
   2.       I like basketball but I don´t like football.
 
   3.       I like boots but I don´t like gloves.
 
   4.       I like bears but I don´t like tigers.
 
   5.       I like beer but I don´t like wine.
 
   6.       I like books but I don´t like pencils.
 
   Y así sucesivamente, hasta que se descubra que la clave secreta es que las palabras correspondientes a los gustos comienzan con B. Una exigencia adicional es que el vocabulario de cada oración debe hacer parte de una misma categoría, en este caso (1) frutas, (2) deportes, (3) prendas de vestir, (4) animales salvajes, (5) bebidas, (6) útiles escolares. 
 
   


 
   
  
 

83. GUESS THE RHYMING WORD
 
    
 
   NIVEL: Intermedio alto (B2).
 
   TEMA: Poesía y pronunciación: rimas. 
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se presenta la siguiente poesía, en la que algunas palabras están subrayadas y las palabras que riman con éstas han sido suprimidas del texto. El objeto es que los estudiantes sugieran cuáles son esas palabras que riman y faltan. Por supuesto, las posibilidades son muchas, pero gana el juego el estudiante que atine a decir la palabra original de la poesía.
 
   Riding a Rainbow (By Kenn Nesbitt)
 
   I'll ride on a rainbow
 
   to soar through the sky.
 
   I'll ride on a kite
 
   as it flies way up ______. (1)
 
    
 
   I'll ride on a dragon.
 
   I'll ride a balloon.
 
   I'll ride on a rocket
 
   and ride on the _________. (2)
 
    
 
   I'll ride on the wind
 
   and the sun and the stars,
 
   on floating bananas
 
   and flying _________. (3)
 
    
 
   I'll ride on a cloud
 
   and a unicorn too.
 
   I'll ride in the seat
 
   of a magical _______. (4)
 
    
 
   But why would I ride
 
   on the sun and the stars?
 
   It's so much more fun
 
   than just riding in ________. (5)
 
    
 
   Respuestas: (1) high, (2) moon, (3) guitars, (4) shoe, (5) cars. 
 
   


 
   
  
 

84. STORY IN A BAG
 
    
 
   NIVEL: Intermedio alto (B2).
 
   TEMA: Composición escrita: Redacción de historias.
 
   MATERIALES: Bolsas e imágenes recortadas.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 45 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Esta actividad promueve la inventiva y creatividad de los estudiantes. Se divide el curso en grupos de 5. A cada grupo se le entrega una bolsa en la que se han introducido 5 imágenes de objetos que no tengan relación entre ellos, como los de abajo:
 
    [image: ] 
 
   A la señal del profesor, los grupos sacan el contenido de las bolsas; entonces deberán inventarse y escribir una historia en la que se incluyan de manera lógica dichos objetos. En el caso del ejemplo, podría surgir un relato como el siguiente:
 
   Yesterday something bad happened to me. My friend, Peter, called me by cell phone to invite me to play football in the backyard of his house. I accepted gladly because I love football, so I decided to walk to my friend´s house but, unfortunately, I stepped on a banana skin on the street and fell down, hurting my head with a stone. Peter´s mother cured my injury but she said that, due to that, it would be a better idea to have a cup of coffee than playing football.
 
   Una vez escritas las historias, éstas se leen en voz alta por todos los miembros del grupo.  Adicionalmente, cada integrante del grupo toma un objeto y, mostrándolo al resto de la clase, lee la parte del relato en donde se menciona dicho objeto.
 
   


 
   
  
 

85. TELL THE REASON WHY
 
    
 
   NIVEL: Intermedio alto (B2).
 
   TEMA: Escritura: Dar razones para explicar eventos.
 
   MATERIALES: Fichas escritas.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 45 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se trabaja por grupos de 4 o 5. A cada grupo se le entrega una ficha en la que se describe un evento extraordinario cuya causa se desconoce. Los estudiantes deben proveer una razón lógica por la cual pudo ocurrir dicho evento. Ejemplos:
 
    [image: ]
 
 
    
 
   


 
   
  
 

86. TELLING FUTURE EVENTS
 
    
 
   NIVEL: Intermedio alto (B2).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar lo que se habrá hecho. Estructura: Futuro perfecto: will have already+participio pasado.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Divida el curso en grupos de 3 o 4. Cada grupo hace una lista de posibles acontecimientos que sucederán en sus vidas en el futuro, por ejemplo:
 
   Finish school
 
   Buy a house
 
   Get married
 
   Buy a car
 
   Have children
 
   Become a professional
 
   Visit another country
 
   Etc. 
 
   De manera independiente, cada estudiante escoge un evento y escribe una oración diciendo qué acontecimiento habrá sucedido antes de que dicho evento ocurra en su vida. Por ejemplo: 
 
   By the time I buy a house, I will have already finished school.
 
   By the time I get married, I will have already gotten my degree.
 
   Dentro de cada grupo los estudiantes discuten si encuentran algunas oraciones que no resultan lógicas, por ejemplo, by the time I finish school, I will have already become a profesional.
 
   


 
   
  
 

87. WHAT WOULD HAVE HAPPENED IF…?
 
    
 
   NIVEL: Intermedio alto (B2).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar lo que se habría hecho. Estructura: Condicional tipo 3: if I had + past participle…  I would have + past participle.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 20 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Esta actividad pretende estimular la imaginación y creatividad de los estudiantes. Explíqueles que cada intervención depende de la intervención anterior; por lo tanto los estudiantes deben estar atentos a lo que dicen sus compañeros. Divida la clase en grupos de 5 a 7 alumnos. Se trata de construir oraciones “en cadena” sobre situaciones hipotéticas en pasado (es decir, expresar qué habría ocurrido si se hubiera hecho algo). Para empezar,  el profesor le presenta a cada grupo una situación hipotética en pasado. El primer estudiante le agrega un complemento. A partir de este complemento, el siguiente alumno construye una nueva oración, que servirá de base para el tercer estudiante, y así sucesivamente. Ejemplo:
 
   Profesor: If it had rained yesterday…
 
   Estudiante 1: If it had rained yesterday we wouldn´t have come to class.
 
   Estudiante 2: If we hadn´t come to class we would have been punished by the teacher.
 
   Estudiante 3: If we had been punished by the teacher our parents would have gotten angry.
 
   Estudiante 4: If our parents had gotten angry they would have spoken with the teacher.
 
   Etc.
 
   


 
   
  
 

88. WHAT´S THE PROBLEM?
 
    
 
   NIVEL: Intermedio alto (B2).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar necesidad de que alguien haga algo. Estructura: Have+complemento+participio pasado. 
 
   MATERIALES: Recortes de revistas.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 25 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Entregue a cada estudiante una serie de imágenes de objetos dañados o en mal estado. El juego consiste en construir oraciones que expresen el problema y a quién se va a llamar para repararlo, con el siguiente modelo: 
 
            My car is broken. I´m going to call a mechanic to have it fixed.
 
            My t.v. is not working. I´m going to call a technician to have it repaired.
 
            Etc.
 
   Gana el estudiante que logre construir las oraciones correctamente en el menor tiempo.
 
    [image: ] 
 
   


 
   
  
 

89. WHO IS SPEAKING?
 
    
 
   NIVEL: Intermedio alto (B2).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar funciones comunicativas propias de los diferentes oficios.
 
   MATERIALES: Fichas escritas.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 45 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se recortan las fichas de abajo y se le entrega una a cada estudiante. Estos no la deben mostrar a nadie. Se les da un tiempo de 5 minutos para que, individualmente, escriban el mayor número posible de frases u oraciones típicas de la persona que figura en su ficha. Por ejemplo, 
 
   A SHOP ASSISTANT:
 
            May/can I help you, sir/madam?
 
            Are you looking for any particular brand?
 
            What size?
 
            Let me show you this model. It´s selling well.
 
   Cada estudiante lee sus oraciones y, a partir de ellas, el resto del grupo trata de adivinar qué oficio desempeña. El estudiante que acierte gana un punto.
 
   FICHAS:
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90. WRITE THE STORY
 
                 
 
   NIVEL: Intermedio alto (B2).
 
   TEMA: Composición escrita: Escribir historias a partir de imágenes. Estructura: Pasado simple, conectores de secuencia (first, then, after that, next, finally), elementos de cohesión textual (for that reason, as a consequence, therefore, etc.).
 
   MATERIALES: Historietas mudas.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 45 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Recorte y fotocopie unas 5 historietas mudas. Organice el curso por grupos y entregue una historieta a cada grupo. Primero, los estudiantes deben interpretar las imágenes para entender la historia. Una vez comprendida la historia, deberán escribirla, usando apropiadamente los diferentes conectores y elementos de cohesión textual. Por ejemplo:
 
    [image: ] 
 
   El profesor puede escribir el comienzo de la historia para que los estudiantes la continúen:
 
   One day, a man went hunting with his dog. Suddenly, he saw a goose flying overhead. Then, he shot at it and…
 
   Para propiciar la interacción oral, la discusión entre los estudiantes durante la interpretación de las imágenes puede darse en inglés.
 
   


 
   
  
 

NIVEL AVANZADO BAJO (C1)
 
   91. IS IT TRUE?
 
    
 
   NIVEL: Avanzado bajo (C1).
 
   TEMA: Listening comprehension (comprensión oral): Detectar y corregir afirmaciones incorrectas o ilógicas.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: El profesor expone oralmente  una serie de afirmaciones falsas o carentes de lógica y los estudiantes hacen las correcciones del caso. 
 
   Por ejemplo:
 
   PROFESOR: People play the guitar with their nose.
 
   ESTUDIANTE: No! People play the guitar with their hands/fingers.
 
    
 
   STATEMENTS:
 
            People play the guitar with their nose.
 
            When you are thirsty you drink boiling water.
 
            People get married in a cemetery.
 
            Columbus discovered America in the year nineteen forty-two .
 
            If you don’t get this message, please call back.
 
            Raise your hand if you’re not here!
 
            Nobody goes to that restaurant, it’s too crowded.
 
            Half of my family lives here, half of my family lives there, and the other half lives even farther away!
 
            If you want to know the temperature, you must use a balance.
 
            If you want to borrow a book, you must go to the cafeteria.
 
            The opposite of hot is old.
 
            Chairs, tables, knives and beds are all types of furniture.
 
            My father's brother is my cousin.
 
            The meat we get from a pig is called beef.
 
            I can't afford to buy a new computer - it's too cheap.
 
   


 
   
  
 

92. CONSUMER COMPLAINTS
 
    
 
   NIVEL: Avanzado bajo (C1).
 
   TEMA: Comunicación: Presentar quejas y reclamos como usuario de servicios.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 45 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Este es un juego de role play (desempeño de roles). Se organiza el curso por parejas y a cada una se le asigna una de las siguientes situaciones problemáticas:
 
            Poor restaurant service.
 
            Problems with your mobile phone company.
 
            Bad bank service.
 
            Problems with a travel agency.
 
            Poor hotel service.
 
   Las parejas deben hacer una lluvia de ideas y crear una lista de los posibles problemas que se pueden presentar en cada situación. Por ejemplo, en el caso del servicio de hotel:
 
            The room is very small.
 
            The bed is uncomfortable.
 
            The meals at the restaurant are always the same.
 
            Some staff members are very rude.
 
            The laundry service is too slow.
 
            Etc.
 
   Luego las parejas deben crear un diálogo en el que los estudiantes desempeñan los roles de cliente y administrador o gerente del hotel. El primero expresa sus quejas y reclamos y el segundo presenta disculpas y promesas de solución. Por ejemplo:
 
   CUSTOMER: I would like to complain about the room you gave me. It´s very small.
 
   MANAGER: We are sorry, sir/madam. We´ll transfer you to a bigger room on the same floor, and please accept our apologies.
 
    
 
   Alternativamente, el “cliente” redacta una carta exponiendo sus quejas, y el “administrador” escribe una carta de respuesta, presentando las respectivas disculpas y promesa de reparación.
 
   


 
   
  
 

93. HOTEL RESERVATION 
 
    
 
   NIVEL: Avanzado bajo (C1).
 
   TEMA: Comunicación: Pedir y dar información personal para llenar un formulario.
 
   MATERIALES: Formato de reserva de hotel.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 45 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Organización por parejas. Un estudiante hace las veces de empleado del hotel Atrato River y el otro hace las veces de cliente que va a reservar una habitación. El primero debe llenar el formato oficial del hotel, para lo cual necesita pedirle al cliente toda la información necesaria, a través de preguntas pertinentes.
 
    [image: ] 
 
   Para llenar el formulario, el “empleado” deberá formular preguntas como las siguientes: 
 
            Your name, please?
 
            What´s your email address?
 
            When will you be arriving?
 
            When do you expect to leave the hotel?
 
   


 
   
  
 

94. PASSWORD
 
    
 
   NIVEL: Avanzado bajo (C1).
 
   TEMA: Vocabulario: Competencia lexical. Práctica con sinónimos, antónimos, analogías.
 
   MATERIALES: Trozos de papel con palabras, cronómetro de alarma.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 45 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Se divide el curso en parejas: uno hará las veces de “pistero” y el otro de “adivinador”. Al pistero se le da una palabra secreta (escrita en un trozo de papel) que no puede ser vista por el adivinador. El adivinador debe descubrir en un tiempo no mayor a 3 minutos cuál es la palabra secreta, a partir de una serie de pistas que le proporcione el pistero. Las pistas deberán ser palabras que guarden alguna relación con la palabra secreta: sinónimos, antónimos, términos análogos, etc. Las reglas del juego son las siguientes:
 
   1.        Las pistas deben ser sólo de una palabra.
 
   2.       Al escuchar cada pista, el adivinador debe intentar una respuesta; si no se le ocurre ninguna, dice “next clue”, para escuchar una nueva pista.
 
   3.       No se pueden dar dos palabras seguidas por parte de ninguno. Es decir las intervenciones deben seguir este curso: pista-respuesta-pista-respuesta-pista-respuesta, etc.
 
   4.       No están permitidas las pistas extralingüísticas. Es decir, no se pueden hacer gestos ni señas ni emitir sonidos onomatopéyicos.
 
   5.       Por supuesto, no está permitido que el adivinador vea la palabra secreta.
 
   Si transcurridos los 3 minutos no se ha podido adivinar, se le da el turno a otra pareja. Gana la pareja que haya logrado descubrir la palabra secreta en el menor tiempo.
 
   He aquí un ejemplo:
 
   Pistero: type
 
   Adivinador: class
 
   Pistero: mouse
 
   Adivinador: animal
 
   Pistero: monitor
 
   Adivinador: Next clue
 
   Pistero: keyboard
 
   Adivinador: COMPUTER (esta es la palabra secreta). 
 
   


 
   
  
 

95. RELATIONSHIP ROLE PLAYS
 
    
 
   NIVEL: Avanzado bajo (C1).
 
   TEMA: Comunicación: Expresar diferentes funciones comunicativas asociadas a las relaciones interpersonales,  tales como queja, disgusto, preocupación, decepción, temor y declaración de amor, entre otras.
 
   MATERIALES: Fichas con instrucciones.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 45 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Esta es una actividad de desempeño de roles. Se organizan parejas y a cada estudiante se le entrega una ficha con la descripción del rol que debe desempeñar. Las parejas deberán llevar a cabo una conversación frente al curso en la que cada miembro, de acuerdo con el rol asignado, exponga sus argumentos de la mejor manera posible.
 
   Aquí se presentan fichas para tres parejas, pero éstas se pueden reproducir de tal forma que varias parejas representen una misma situación, pero obviamente haciéndolo de manera diferente.
 
   Pareja 1:
 
   Ustedes son compañeros de cuarto en un internado, pero hay un conflicto entre ambos, el cual está explicado en las fichas. Sin mostrar sus fichas, léanlas cuidadosamente y hagan una conversación para tratar de llegar a un acuerdo. 
 
    [image: ] 
 
   Pareja 2:
 
   Ustedes son padre e hijo. Haciendo muchos sacrificios, el padre ha enviado al hijo a la universidad a cumplir su sueño de estudiar la carrera de Bioquímica. Corre el primer semestre pero hay algunos problemas, los cuales están explicados en las fichas. Sin mostrar sus fichas, léanlas cuidadosamente y hagan una conversación para tratar de llegar a un acuerdo.
 
    [image: ] 
 
    
 
   Pareja 3 (debe ser mixta):
 
   Ustedes son compañeros de estudio y se entienden muy bien. Existe una atracción entre ambos pero los dos tienen algunos temores, los cuales están explicados en las fichas. Sin mostrar sus fichas, léanlas cuidadosamente y hagan una conversación para tratar de llegar a un acuerdo.
 
    [image: ] 
 
   


 
   
  
 

96. SOUNDS THE SAME
 
    
 
   NIVEL: Avanzado bajo (C1).
 
   TEMA: Pronunciación y vocabulario: Práctica con palabras homófonas.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Palabras homófonas son aquellas que tienen igual pronunciación pero diferente escritura (por ejemplo sea y see). Esta actividad tiene el propósito de activar el repertorio lexical de los estudiantes y al  mismo tiempo comprobar su competencia fonética. Se escriben en el tablero las siguientes oraciones en  las cuales hay una palabra resaltada en letra cursiva y un espacio. El estudiante debe escribir en el espacio una palabra homófona de aquella resaltada que complete la oración de manera lógica.
 
   ORACIONES:
 
   1.        The boy threw his toy car ______ the window.
 
   2.       Alan ______ his car very carefully along a busy road.
 
   3.       Your wife won´t hear anything until you come ______.
 
   4.       You´d better ______ until you lose some weight.
 
   5.       My team ______ only one game.
 
   6.       I can´t see with my left ______.
 
   7.       They are going to ______ at a restaurant to eat meat.
 
   8.       The wind blew the whole afternoon and the sky was all ______.
 
   9.       The cyclist ______ the finish line at five past eight.
 
   10.    This student doesn´t use his right hand to ______.
 
   11.     The ______ made a lot of noise in the kitchen.
 
   12.    Yesterday I read an interesting book about Moscow´s ______ Square.
 
   13.    I´m going to ______ a house by the end of this month.
 
   14.    It took us one hour to paint ______ room.
 
   15.    She wrote in a piece of paper the word “______”.
 
    
 
   RESPUESTAS
 
   1.              through
 
   2.              rode
 
   3.              here
 
   4.              wait
 
   5.              won              
 
   6.              eye
 
   7.              meet
 
   8.              blue
 
   9.              passed
 
   10.              write              
 
   11.              maid
 
   12.              Red
 
   13.              buy
 
   14.              our
 
   15.              peace
 
   La actividad se puede complementar dándoles a los estudiantes el siguiente listado de palabras homófonas para que ellos construyan oraciones como las del ejercicio. Gana el estudiante que termine primero.
 
   1.        For - four
 
   2.       Two – to
 
   3.       Sun – son
 
   4.       Knew - new
 
   5.       Mail – male
 
   6.       Be – bee
 
   7.       There - their
 
   8.       Guessed – guest
 
   9.       Steal – steel
 
   10.    Heal – heel
 
   


 
   
  
 

NIVEL AVANZADO ALTO (C2)
 
   97. COMPLETE THE PROVERB
 
    
 
   NIVEL: Avanzado alto (C2).
 
   TEMA: Utilización de proverbios, dichos y refranes.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: El uso de los proverbios en la enseñanza del inglés es un buen recurso para conocer algunos aspectos culturales del mundo angloparlante. La enseñanza del idioma extranjero no sólo debe limitarse al desarrollo de la competencia comunicativa, también debe abarcar el conocimiento de la cultura. Los proverbios, además de prestarse para practicar pronunciación, sirven para reflexionar sobre las diferentes maneras de expresar la realidad que tiene cada comunidad lingüística.
 
   He aquí 10 proverbios ingleses que el estudiante debe completar con la palabra correcta. Además de completarlos, el estudiante debe proveer su equivalente en español.
 
   1.        A bird in the hand is worth two in the (cage/ bush/street).
 
   2.       The early bird catches the (worm /fruit/bus).
 
   3.       Where there´s a will there´s a (would/way/bill).
 
   4.       Empty barrels make the most (liquid/money/noise).
 
   5.       Call a spade a (spade/tool/blade).
 
   6.       Grasp all, lose (nothing/all/money).
 
   7.       Never look a gift horse in the (mouth/eyes/ears).
 
   8.       Such a father such a (mother/husband/son).
 
   9.       The shoemaker´s son always goes (barefoot/alone/accompanied).
 
   10.    Better the devil you know than the devil you (will know/don´t know/would know).
 
    
 
   Respuestas: 1.  bush, 2. worm, 3. way, 4. noise, 5. spade, 6. all,  7. mouth,  8. son, 9. barefoot, 10. don´t know.
 
   


 
   
  
 

98. INTRODUCE YOUR SENTENCE
 
    
 
   NIVEL: Avanzado alto (C2).
 
   TEMA: Comunicación: Habilidad pragmática para cambiar el curso de una conversación. 
 
   MATERIALES: Oraciones escritas en tiras de papel.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Trabajo por parejas. A cada estudiante se le entrega una tira de papel en la que se ha escrito una oración poco usual, la cual debe memorizar y mantener en secreto. Las parejas empiezan a conversar sobre cualquier tema, siendo el objetivo de cada uno introducir su oración en la charla sin que su compañero se dé cuenta y antes que éste logre hacer lo mismo. Para lograr su cometido, los estudiantes deberán mover hábilmente el curso de la conversación hacia un contexto que les permita utilizar con naturalidad la oración secreta.
 
   Oraciones secretas sugeridas:
 
   The fireman forgot to put on his helmet.
 
   The baby refused to drink the milk from the bottle.
 
   He put the money into his wallet and went away.
 
   The ticket for the concert was very expensive.
 
   They couldn´t jump into the swimming pool.
 
   She was trying to cross that dangerous street.
 
   They secretly got married in a remote village. 
 
   Despite the storm, the woman got out of the house.
 
   She asked him what time it was.
 
   They just smiled but didn´t buy the computer.
 
   Para ganar el juego, se debe continuar hablando por un rato más luego de haber introducido la oración sin ser detectada. El juego también se gana cuando un interlocutor logra descubrir la oración secreta de su pareja, al momento de ser utilizada en la conversación.
 
   


 
   
  
 

99. PLAYING WITH HOMOGRAPHS
 
    
 
   NIVEL: Avanzado alto (C2).
 
   TEMA: Pronunciación y vocabulario: Práctica con palabras homógrafas.
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 30 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: Palabras homógrafas son aquellas que tienen una misma escritura, pero diferente significado y -en algunos casos- diferente pronunciación. Por ejemplo, rose es un verbo en la oración he rose to speak, y es sustantivo en la oración the rose is a beautiful flower. En este caso tienen una misma pronunciación. De otro lado, la palabra desert, pronunciada con acento en la primera sílaba, /ˈdɛzərt/, es sustantivo (desierto); pero con acento en la segunda sílaba, /dəˈzɜrt/, es verbo (desertar).
 
   La presente actividad tiene el objetivo de practicar el uso de este tipo de palabras y hacer consciente a los estudiantes sobre la categoría gramatical a que pertenecen. Los estudiantes deben pronunciar las oraciones listadas abajo y explicar en inglés cuál es la diferencia entre los pares homógrafos que aparecen en cada oración.
 
   ORACIONES:
 
   1.        This factory is going to produce produce. 
 
   2.       The doctor wound a bandage around my wound.
 
   3.       The soldier decided to desert in the desert.
 
   4.       Close the door that is close to you.
 
   5.       The rich man will make his will.  
 
   6.       If you want to live longer, don´t touch a live electric wire.
 
   7.       Polish the Polish shoes.
 
   8.       He will present his present to the married couple.
 
   9.       She rose to receive a rose.
 
   10.    He was content with the content of the letter.
 
   Al terminar la actividad, el profesor puede ponerles el reto a los estudiantes de producir sus propias oraciones similares con palabras homógrafas en un tiempo determinado. Se declara ganador al estudiante que, en ese tiempo, logre escribir el mayor número de oraciones.
 
   


 
   
  
 

100. SURVIVAL IN A DESERT ISLAND
 
    
 
   NIVEL: Avanzado  alto (C2).
 
   TEMA: Comunicación: Debatir, expresar opinión, convencer.  Estructura: Verbos modales could, should, might;  condicionales. Expresiones: we could use the…, we should have a…, if we bring the__ we will be able to…
 
   MATERIALES: Ninguno.
 
   TIEMPO SUGERIDO: 45 minutos.
 
   PROCEDIMIENTO: En grupos, los estudiantes deben discutir en inglés para llegar a un acuerdo sobre cuáles serían los 5 objetos que llevarían a una isla desierta en caso de que fueran unos náufragos en medio del océano. Para contextualizar la situación, se les proporciona la siguiente descripción en inglés:
 
    [image: ] 
 
   You and your friends in the group are the passengers on a ship in the sea. Suddenly, the ship begins to sink. Then you see a small island in the distance, to which you can get on a small life boat. But this boat is too small to carry a lot of things, just the group of people and five articles. You and your group have to discuss and come to an agreement on which are the five articles from the list below that you will take with you to the island.
 
   LIST OF ARTICLES
 
    
    
      
      	 A knife                                          
 A roll of toilet paper                            
 A fishing rod
 A canvas tent                                          
 A blanket
  
      	 A box of matches
 A gallon of water                            
 A box with medicines                            
 A megaphone              
 A rope              
  
      	 A small radio                                           A flashlight
 Mosquito repellent cream              
 A book                                          
 A camera
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